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Ao Leitor

A @tima grande feira de informética, a Fenasoft
realizada no final de julho, mostrou claramente os rumos
que o mercado ira seguir daqui para frente; CD em todo
tipo de aplicagao. Sem grandes alardes, afinal os shows
de multimidia mostraram que nao passavam apenas de
shows, o uso do CD ROM esta se alastrando como fogo
em capim seco. Os pregos dos acionadores tem caido

muito, nos (ltimos tempos.

Sitiag

As produgGes nacionais comegam a surgir, ainda que
timidamente, mas ja se pode antever o fim das coletaneas de shareware, clipart,
clipsom, clipmisica, ete, distribuidas em disquetes de 5 1/4. £ o progresso

batendo em nossa porta.

Ficou para tras o tempo em que bastavam dois ou trés programas shareware,
umdisco de 360 Kbytes e umtitulo pomposo, do tipo revista digital, para pendurar
nas bancas mais um softpacote. Hoje ja & possivel adquirir, por 66 reais, uma
coleg@o de 10 CDs. No barato sao 6 mil megabytes de programas. Nunca um byte

custou tao pouco.

Em muito pouco tempo, este pequeno detalhe ira alterar de forma marcante

0 mercado de software. Quem viver, veral

Renato Degiovani
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Bits & Bytes

Placa de rede de
100 Megabits

APCL ¢ a primeiraempresa a trazer ao Brasil a placa de rede
de 10 megabits por segundo, dez vezes mais répida do que as
existentesno mercado. Destinada aos micros Pentium, 486 ¢ 386
em redes padrdo Ethernet. A PCL100/4P foi aprovada pela
Novel norte-americana e € particamente umanovidade mundial.
Atende também aos sistemas Windows NT, Windows for
Workgroups, Unix, Lantastic e Banyan.

Segundo o vice-presidente da PCL, a mesma técnologia que
a PCL esta colocando no mercado Brasileiro fard parte da nova
linha Power PC que a IBM est4 langando nos EUA.

Ainda de acordo com livramento, em micros 386, a perfor-
mance da placa PCL100/4P € até quatro vezes maior, em
relagiao as placas de 10 Mbps, atualmente as mais ripidas do
mercado e predominantes nas redes de organizagdes. Noentanto,
quanto mais potente for o PC, a performance pode aumentar em
até oito vezes. Como o mercado de 486 encontra-se em franca
expan’sdo no Brasil, estamos muito otimistas com a introdugéo
da PCL100/4P, afirma o vice-presidente.

A PCL iniciou as suas atividades h4 11 anos, desenvolvendo
produtos para a comunicagdo de dados. Nos tltimos anos,
incentivada pela abertura do mercado, passou a dar enfase na
importagdo de proddutos de tltima geragéo.

A placa PCL100/4P j4 esta disponivel no mercado, em trés
versOes de barramento: ISA, EISA e VESA.

-;Fax!Modem com tecnologia de ponta, totalmente
desenvo!vidaechadaaqmmBmm. S
Trata-se do Pocket modem completo/Fax ¢ da placa
_"ﬁm% que operam com um modem padrdo V.22 Bis
atingindo velocidaade até 2400 bps e Fax classse | grupo G3
com velocidade até 9600 bps. Além disso, através do
:5¢mmmwmafaceRHeasoﬁwQOckLmkﬂ(fmnecido
junto com os equipamentos), permite a utilizagio dos
ol 'msmzas V42ev42315,gmnindounm'
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Elgin Eletronica agora é
Elgin Printers

AElginEletronica, agora mudou de nome. A tradicional
fabricante de impressoras para computadores, com mais de
10anos de atuagdo na drea de informatica, agora se chama
Elgin Printers.

A mudanga segue uma estratégia que visa modernizar a
marcadaempresa. Segunde rde marketing, aElgin
pretende abrir caminho para outras linhas de produtos e
ganhar maior espago no mercado nacional. Para isso conta

com o apoio de parceiros internacionais como Samsung,
Mannesman Tally, Genicon e TEC

O recente acordo de exclusividade, coma fabricagdo de
impressoras com a marca Elgin Samsung em regime de co-
brand, jd é parte desta estratégia de atuaga

Qutras novidades, como noves produios e acordos

entados pela Elgin
niece a Condex 94, em

Hiosks

A Videotek desenvolveu e iniciou a fabricagdo de uma linha
de Kiosks Multimidia, capaz de comportar internamente um
monitor de video colorido de 14" com touch screen embutido,
um microcomputador, um sistemas de som superior, um sistema
de som inferior, um leitor de cartdes magnéticos e um video
disco. Este tipo de sistema tem encontrado cada vez mais
aplicagdes, principalmente nas reas de propaganda e market-
ing, tais como: terminais de vendas, terminais de consultas de
informagdes turfsticas, terminais de apresentago de produtos
servigos e muitas outras aplicagdes. Além de uma linha prépria
de Videotek tem executado projetos especiais com design
definido pelo cliente.

Hiper VGA

A Video Tek estara langando no Conai’ 94 o sistema Hiper
VGA que permite a conexdo simultdnea de até 17 monitores de
video a um mesmo micro computador, proporcionando grande
economiae versatibilidade. Dentre ainiimerasdreasdeaplicagao
do sistema Hiper VGA destacamos automagao industrial, painéis
de instrumentagao, console de operagao de sistemas, publicidade,
treinamento, automagao bancdria, automagao comercial,
sistemas de informagao aao piiblico em aeroportos, terminais
rodovidros e metrd etc.

internacionais, ainda deverdo se
Printers até setembro
Sao Paulo.

er apres

r{ﬂo



Bits & Bytes .

Assisténcia Técnicaem  Solucio para manutencio
tempo recorde de equipamentos

AMicrosul éumarevendaexclusivade equipamentos Compag, A manutencdo de quipamentos ainda é um grand
que tem como principal diferencial o servio de assiténcia por parte das empresas, agilidade, eficdcia e qualidade sa
técnica, os clientes da Microsul contam com a certeza de que  requisitos b ira que, pelo menos, durante algum tempe
concertos em servigos sdo realizados em 4 horas teis e, em o usudrio figue satisfeito com sua prestadora de ser
desktops, no méximo em 8 horas tteis. Pensando nessa tranquilidade, a Vertex Teleinformdtica
Como so os uma revenda focada no mercado corporativo, com um departamenio excly Jue cuida da manutengde
temos clientes que fazemumautilizagocriticadosequipamentos  microcomputad monitores de video e impressoras. Seus
de informatica e, por isso, sempre demos muita importdnciaa  profissionais estdo qualifica araatendert a pequena, média
qQualidade e a agilidade do servico de asisténcia técnica, J& ¢ grande empresa através de chamados avulsos ou contratos de
aconteceu, por exemplo, de conseguirmos colocar o servidorde  manurenqdo
um banco novamente em operago em apenas duas horas, entre Para as empresas ¢ iem rande parque d
as 6 ¢ as 8 horas da manha. equipamentosinstalados,aVetexd ] sresidentes
A propria Compaq reconhece a qualidade do servigo de  equipadas com radiocomunicadpor individual paaraa facilitar
assistenciatécnicaprestado pela Microsul, tantoque jéaescolheu  sua localizacdo interna ¢ aviliza
para se torar o primeiro Centro Técnico de Suporte Compaq Se necessdrio efetua tod ntrole do parque instaladc
(CTSC) do pais. inclusive pontos de rede local e telefonica interna, enviand
AMicrosulatuaadoisanoscomorevendaexclusivaCompaq,  relatirios de controle total e estatistico periodicamente através
atendenddoclientes corporativosemtodooBrasil,e jApossuium  de um sisiema informatizado de controle e comunicacdo di
parque instalado de 2.500 equipamentos

Nos pacotes PC SHARE vocé encomtra os

melhores programas Shareware e Dominio | f.-/}W Q387 v3.0 - Roda
piblico do mercado,todos em seus pacotes . flly AutoCad 12,

originals contendo os arquivos de instalagao 7 y 3D Studio 2 e 3

PC SHARE FOR WINDOWS - Utilitarios para Windows um
disco de 1.2Mb (Compactado) + ou - 2.5Mb (Descomp.)
Nimeros disponiveis: 01,02,03,04¢ 05 ............o....... RS 10,00

PC SHARE GAMES - Jogos selecionados para Ega/Vga/Cga 2
discos de 1.2Mb (Compactado) + ou - 5.5Mb (Descompactado)
Nimeros disponiveis: 01,02,03,04,05,06 e 07 ................. RS 13,00

SEXY SOFTWARE - Animagdes e fotos digitalizadas com as mais
belas gatas do cinema pornd VGA 2 discos de 1.2Mb (Compac.)

+ ou - 5.5Mb (Descomp.)

Nimeros: 01,02,03,04,05,06,07,08€ 09 .............coo0overnn RS 13,00

Promogao: Nas compras acima de R$ 20,00 desconto de 20% no valor do cheque.
A tarifa do correio ja esta incluida no valor do pacote.

Catalogo eletronico enviar disco de 1.2Mb ou CR$ 1,30 Games 93/94 e utilitérios

Relacione os pacotes desejados,junte um cheque nominal a ( Andre Luis Castanheira dos Santos ) com o valor

do seu pedido. E envie para PC SHARE: Caixa Postal 30037 - Cascadura - Rio de Janeiro - RJ - Cep: 21352 - 970
Seu pedido sera enviado no prazo maximo de 2 dias. Tel. Residéncial (021) 350 - 40-53




Coluna do CD

CD-SHARE MERCOSOFT e FENASOFT

Clévis Duarte

...Esperamos que num préximo CD as coisas funcionem
melhor.

E melhoraram mesmo. Melhoraram muito em termos de
apresentagdo, de contelido e de funcionalidade. Apesar
disto, algumas “coisinhas” ainda... A primeira grande
mudanga, nesses dois CDs, aparece logo de cara, ou seja,
logode capa. Agoraos CD-SHARE possuem capas impressas
a quatro cores, como é de lei no mercado de CDs.

Produzir um CD com coisas nacionais & uma idéia nao
apenas brilhante, como também oportuna. Pemite levar ao
mercado consumidor uma boa mostra do que os autores e
produtores nacionais estao criando. Como noventa e nove
por cento dessas produgdes ndo chegam até a midia
imprassa, ou por nao comportarem os elevados gastos com
publicidade, ou por pura inexperiéncia dos autores, a
iniciativa se transforma praticamente na (nica forma de
circulagdo de uma grande quantidade de programas. Sao
360 programas shareware nacionais, no CD FENASOFT (no
CD MERCOSOFT sao apenas 260).

E claro que o regime shareware de circulagdo ainda
precisade mais popularidade e divulgagao. Precisatambém
de melhores produtos genuinamente nacionais. Versdes
bem mais elaboradas e uma compreens@o mais apurada
acerca do que o usuario espera de um programa “que custa
quase nada”.

Quem se dispde a garimpar algo, em CDs shareware,
precisa dispor de bastante tempo, paciéncia e boa vontade.
Alguns autores precisam esquecer o proprio umbigo e olhar
para o mercado com uma visao mais global. Nao s@o muitas
as pessoas dispostas a mudar seu CONFIG.SYS,
AUTOEXEC.BAT, ou aincorporar drivers estranhos, ou ainda
mudar de gerenciador de memdria apenas para “dar uma
olhada" num determinado programa.

£ neste ponto que um CD com programas nacionais
deveria ser mais seletivo e, como aglutinador de produgdes
as mais diversas, orientar os autores no sentido de facilitar
a0 maximo a vida do usuario. Nao & raro desistir de testar
um programa somente porque suainstalaggo é absurdamente
complexa.

Também é de se esperar que numa coletanea, apenas
alguns programas se salvem, em termos de qualidade. Em
ambos os CDs existe muita abobrinha-soft que esta apenas
ocupando espago.

Mas, os CD-SHARE néo sao apenas soft nacional. Longe
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disso, eles disponibilizam aos usuarios uma razoavel
biblioteca de programas shareware ja organizados em listas
para uso em BBS ou para distribuidoras. Meio caminho
andado para quem pretende ingressar neste mercado ou
tem dificuldade em manter atualizada sua biblioteca de
programas.

E 0 pessoal da diversao também nao foi esquecido. Sao
diversos jogos, tanto para DOS, quanto para Windows, para
aficcionado nenhum botar defeito. Infelizmente, as grandes
atragdes em games shareware ficaram de fora.

No CD-SHARE MERCOSOFT ainda podem ser encontrados
quatro mil icones para Windows, 400 fontes True Type e mil
e duzentos programas para Macintosh.

No capitulo da informagao impressa, os CDs trazem nao
apenas demos e listas de editoras, mas também algumas
publicagdes eletrdnicas, como o jornal Versao Zero. O CD-
SHARE FENASOFT contém ainda alguns demos e animagoes,
produzidas principaimente pelo pessoal que participa dos
concursos ASM.

Como disse, o CD-SHARE é, em (ltima analise, uma
grande vitrine de produgdes que de outraformanao estariam
a disposicdo dos usuarios de micros. Poderia ser melhor
organizado? Sem dvida. Mas a experiéncia e a constancia
de langamentos ira moldar este produto de forma a tomado
um ftem indispensével na cdteca dos aficcionados por
informatica.

Participe do concurso Coluna do CD e
concorra a 5 CD-SHARE FENASOFT

-Recorte o selo da segao, no alto da pagina, e envie para
aMicro Sistemas - Coluna do CD - Rua Lourengo Ribeiro,
124-A - Rio de Janeiro/RJ - CEP 21050-510.

-Escrevade forma legivel seu nome, enderego, marcado
seu cd e quais cds vocé possui.

-NZo vale xerox da pagina, tem que ser o selo original.

Os CDs foram gentilmente cedidos pela KANOPUS
INFORMATICA - Curitiba/PR
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Entcio, 0 que vocé esta
esperando para "se
ligar" nesta idéia?
Contacte o sev BBS
preferido e verifique se
ele é filiado a RBT e se
ja abriu a conferéncia
Micro Sistemas.
Depois é so curtir e se
divertir.

MS agora é a revista
oficial da rede brasileira
de teleinformdtica - RBT.
Sdo 180 BBS em todo o
Brasil - do Oiapoque ao
Chui.

Nos BBS filiados a RBT
vocé encontra uma con-
feréncia dedicada exclu-
sivamente aos leitres da
MS, com promocgédes, con-
cursos, programas fonte,
BBS do més, etc.

Além disso, vocé entra em
contato direto com as
feras que fazem a revista.
O time todo participa
deste  projeto:  Clévis
Duarte, José Geraldo,
Magno Filho e Bob Pixel.
A coordenagdo da con-
feréncia, é feita pelo
proprio editor geral da
revista: Renato Digiovani




JANELAS

Heavy Metal no Windows - parte 2

Vamos ver a estrutura de um programa “C” para Windows.

Cleuton Sampaio

Continuandonosso estudodo “C” noambiente Windows, vamos
ver agora a estrutura de um programa para este ambiente.

De maneira semelhante ao VISUAL BASIC, um programa “C"
para Windows deve ser baseado em EVENTOS, ou seja, deve estar
sempre pronto a responder quaisquer eventos que o Windows
detecte, como: ‘

- Pressionamento de Teclas
- Movimento do Mouse

- Repintura de Telas

- Timer

LOOP DE MENSAGENS

No VISUAL BASIC isto & transparente, pois lidamos com os
EVENTOS (XXXX_Click, X)0X_DbolClick, XXXXX_MouseUp etc). No
“C" precisamos ficar aguardando que o Windows nos diga se o
usuério fez alguma coisa. Isto é feito perguntando-se a ele se ha
alguma MENSAGEM para 0 nosso programa, por isto esta rotina se
chama MESSAGE LOOP ou LOOP DE MENSAGENS.

Todo programa “C" deve ter um MESSAGE LOOP, pois é a (inica
forma de se comunicar com o exterior. A Fungdo “GetMessage”, da
APl, inquire o Windows se hé alguma Mensagem para o programa.
Sua sintaxe é:

GetMessage (&msg, NULL, NULL, NULL)

Ela devolve o controle para o Windows e o programa fica
aguardando até que hajaalgumaMensagem. Se elaretornar FALSE,
significa que ela recebeu uma Mensagem do tipo WM_QUIT,
devendo encerrar o programa.

Ap@s receber uma mensagem, é preciso enviéla para que a
FUNCAO DE JANELA a traduza e execute o que & pedido. Isto & feito
com a fungéo DISPATCH MESSAGE, cuja sintaxe é:
DispatchMessage (&msg)

Um tipico MESSAGE LOOP seria assim:

int PASCAL WinMain (hinstance, hPrevinstance, IpCmdLine,
nCmdShow)

HANDLE hinstance;

HANDLE hPrevinstance;

8 MICROSISTEMAS

LPSTR IpCmdLine;
int n"CmdShow;
{
MSG msg;
if (!hPrevinstance)
if (!InitAplic (hinstance))
return (FALSE);
if (!Initinst (hinstance, n"CmdShow))
return (FALSE);
while (GetMessage (&msg, NULL, NULL, NULL))
{
TranslateMessage (&msg);
DispatchMessage (&msg);
}

return (msg.wParam);

A funcao WINMAIN & semelhante a Main do “C” convencional,
ou seja, & o ponto de entrada do programa para o Windows.

Podemos ver outra fungdo, que é a “TranslateMessage”, cujo
objetivo é traduzir as mensagens de pressionamento de teclas em
caracteres (veremos mais adiante).

CRIANDO CLASSES E JANELAS

Como vocé ja sabe, qualguer programa que roda no Windows
deve ter sua propria Janela. No VISUAL BASIC nossas Janelas s@o
os FORMULARIOS que criamos, no “C" é necesséario definir a
CLASSE DA JANELA e criar a propria, antes de utilizéla.

Nafungao WINMAIN, vimos que o programachamaduas fungoes
de inicializagdo : InitAplic e Initinst. A primeirainicializa a aplicagéo
toda, criando CLASSES DE OBJETOS que serao utilizadas portodas
as instancias do programa, e a segunda inicializa apenas a
instancia atual.

Este conceito de mltiplas instancias ja foi explicado por mim
nos primdrdios desta se¢éo, mas vamos recordar rapidamente o
que significa.

Que o Windows & um sistema operacional multitarefa, vocé ja
sabe. Entgo pode imaginar que ele também pode rodar varias copias
do mesmo programa a0 mesmo tempo, em outras palavras,
podemos ter varios ACCESS rodando juntos, por exemplo. Cada
copia que é carregada do disco para a execugao, & chamada de



INSTANCIA.

Como as insténcias compartilham as mesmas CLASSES DE
JANELAS, s6 precisamos inicializar a aplicagéo se ela for a primeira
instancia executada (n@o havia outra copia do mesmo programa
rodando).

Nainicializagao daaplicagéo, criamos as CLASSES DE JANELAS
e 0s OBJETOS que serdo utilizados por todas as instancias da
aplicagao, isto é feito desta maneira:

BOOL InitAplic (hinstance)

HANDLE hinstance;

{
WNDCLASS wc;
we.style = CS_DBLCLKS;
we.lpfnWndProc = JanPrinc;
we.cbClsExtra = 0;
wc.cbWndExtra = 0;
we.hinstance = hinstance;
/*we.hicon = Loadlcon (NULL, IDI_APPLICATION);*/
we.hicon = NULL;
we.hCursor =LoadCursor (hinstance, (LPSTR) “startrek”);
we.hbrBackground = GetStockObject (WHITE_BRUSH);
wc.lpszMenuName = “winputMenu”;
we.IpszClassName = “winputWClass”;
retum (RegisterClass (&wc));

Nesta rotina nés criamos uma CLASSE DE JANELAS e a
registramos com a fung@o RegisterClass. Informamos vérios
parametros sobre o tipo de Janelas que nosso programa vai utilizar:

we.IpfiWndProc = Nome da FUNGAO DE JANELA para esta
classe.

we.hCursor = Nome do CURSOR que vamos usar nes Janelas.

we.hbrBackground = Cor do fundo das Janelas.

we.lpszMenuName = Nome do MENU das Janelas,

we.IpszClassName = Nome da CLASSE das Janelas.

Na inicializacdo da Instancia, precisamos criar e mostrar &

Janela principal da instancia da aplicagdo. Isto & feito de maneira
simples:

BOOL Initinst (hinstance, nCmdShow)
HANDLE hinstance;
int n"CmdShow;
{
HWND hWnd;
hinst = hinstance;
hWnd = CreateWindow (“winputWClass”,
“Aplicagao Input”,
WS_OVERLAPPEDWINDOW | WS_HSCROLL |
WS_VSCROLL,
CW_USEDEFAULT,
CW_USEDEFAULT,
CW_USEDEFAULT,
CW_USEDEFAULT,
NULL,
NULL,
hinstance,
: NULL);
if (1hWnd)
return (FALSE);
ShowWindow (hWnd, nCmdShow);
UpdateWindow (hWnd);

Esta fungdao simplesmente cria a Janela, através da
“CreateWindow" e a exibe com a “ShowWindow".

£ bom lembrar que todas as Janelas criadas usando estaClasse
(winputWClass) terao as mesmas caracteristicas da Classe.

A FUNCAO DE JANELA

Comovocé viu, nacriagao da Classe informamos qual é aFungao
que vai processar as Mensagens recebidas das Janelas da Classe.
O parémetro : “we.lpfnWndProc = JanPrinc;” aponta a fungdo
“JanPrinc” como aresponsével pelo processamento das Mensagens.

Isto significa que se o usuario teclar alguma coisa ou mover o

APRENDA INFORMATICA

SEM SAIR DE CASA

CURSO RAPIDO ECONOMICO E EFICAZ
Sistema de apostlos, Bosto seguir os
exercicios e freinar diretomente no sey PC
COMANDOS TRADUZIDOS PARA O NOSSO IDIOMA

Acompanha disquete 5 1/4 com exercicios

Estou enviando para Ricardo Flores, cheque
cruzado e nominal & AUDIT SYSTEM
SERVICOS LTDA., CAIXA POSTAL 25096
- RIO DE JANEIRO - CEP 20552-970 no
valor fotal do pedido 4 incluidas as despesas
postais. Te./Fax: (021)571-5903

TABELA DE PRECOS

CURSO RS
*Int. a informédtica MS-DOS até 6.2 | 30.00
*WordStar 5.0/6.0 22.00

*Lotus 123 22.00 ,
*Quattro Pro 22.00 |
*dBase Il Plus Interativo 22.00

*dBase Ill Plus Programado 22.00
*Clipper 5.01 Bésico 22.00
*Ventura Publisher - Edit.El. 22.00

*word 2.0 30,00
*Windows 3.1 35.00

*Visual Basic 35.00
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LINHA 95 DOS PRODUTOS

Se 0 seu servigo esta complicado,
cheio de burocracia e com
montanhas de papel, ndo se
desespere.

A estratégia tem a sua solugéo.
Oferecemos programas produtos
que adaptamos a sua empresa,
para resolver o seu problema e
acabar com a sua "dor-de-cabeca’".

Se desejar, também oferecemos
produtos sob-medida para sua
empresa, desenvolvidos no menor
tempo possivel. :
Experimente e comprove!! Faga
vocé também uso das mordomias
da estratégia. "Test drive" gratuito,
instalagao, treinamento, "hot line",
enfim tudo aquilo que vocé sempre imaginou que ia receber
quando comprasse um software.

Adote a melhor estratégia, solicite a visita de um
representante técnico ou venha nos fazer uma visita.

Na linha de programas produtos temos 0s "genéricos" e 0s
"especfficos”. Os "genéricos” sdo oferecidos nas versoes
"light", normal, multi e super. Os recursos disponiveis variam
de acordo com a versao, sendo que a versao super é a mais
completa, tendo caracteristicas multi-empresa e
multi-usudrio.

Os nossos genéricos sao:

Caixa

Sistema de emissao de cheques em
microcomputador, é a forma mais
rapida e segura de preenche-los e
assina-los.

Contas a Pagar

Pode ser integrado ao CAIXA. O
CPAG controla as despesas classificando-as e agrupando-as
contabilmente e gerencialmente segundo centros de custo e
tipos de despesa.

Cadastro

Programa para controle de
fornecedores e clientes, permite a
emissao de etiquetas
auto-adesivas para
enderecamento postal bem como
a impressdo individual de
envelopes personalizados e
subscritos.

els|tir(altielolilals c)

Conta
A contabilidade descomplicada e simples de usar. Permite
um plano de contas com até 6 nivelis.

Os nossos especificos sao:

Controle de Operagdes de Cambio

Este destina-se aos usudrios que desejem informatizar as
suas atividades de Cdmbio, beneficiando-se assim da rapidez
e flexibilidade advindas do uso do microcomputador.

Chef

Controle de Custos Refeigdes
destina-se a restaurantes e empresas
fornecedoras de refeigoes que desejam
ter um controle sobre a rentabilidade de
cada prato produzido e servido.

E um software para empresas que operam com 6nibus de
turismo. Ele controla as reservas e as excursoes, emitindo
listagens de pick-up, estatistica de vendas, relatorios de
servicos para cobranga dos agentes, bem como respectivas
comissdes e inimeras outras informagoes.

Mago

E o sistema de controle de gado
leiteiro. Gerencia as atividades
cotidianas das granjas leiteiras. Avalia
o desempenho dos animais sob
aspectos reprodutivos e zootécnicos,
individualmente ou em conjunto.
Mantém um cadastro dos animais, / #
trata das tarefas relativas a producéo
de leite, cuida das atividades reprodutivas: cios, diagnosticos
de prenhez, tratamentos pré-parto, inseminagdes e
coberturas.

Sica

Controla a carteira de agdes de um investidor. Todas as
operagdes sdo lancados e as despesas de corretagem séo
apropriadas ao preco das agdes. A carteira é avaliada
também em UFIR e o resultado das operagdes é apurado de
forma sistemética para a declaragdo mensal do Imposto de
Renda.

E para finalizar oferecemos o nosso ja
consagrado Papel Timbrado. Ele € o
software que timbra o papel na sua
impressora, nos relatérios produzidos
PAPE]. TIMBRAD) por qualquer programa. E pratico e (il

av pres vargas 962/414 - rio - 20071-002 - tel.: 263-4386



Mouse sobre uma Janela da Classe “winputWClass”, a fungéo
“JanPrinc” & que devera processar a Mensagem recebida.
NoVISUAL BASIC isto & implicito, pois cada Formulario tem seus
proprios Eventos (nada mais do que a sua WINDOW FUNCTION).
A Fungéo de Janela é basicamente um CASE que escolhe qual
& o tipo da Mensagem recebida, determinando o que deve ser feito
em resposta.
Uma tipica WINDOW FUNCTION seria assim:

long FAR PASCAL JanPrinc (hWnd, message, wParam, |Param)
HWND hWnd;
unsigned message;
WORD wParam;
LONG IParam;
{
HDC hDC;
HDC hDC2;
PAINTSTRUCT ps;
char HorzOrVeriText[12];
char ScrollTypeText[20];
RECT rect; ¥
FARPROC IpProcAbout;
char Tempo[2);
switch (message)
case WM_COMMAND: /* commando de menu */
if (wParam == IDM_ABOUT)
{
IpProcAbout = MakeProcinstance (About,
hinst);
DialogBox (hinst, “AboutBox”, hWnd,
IpProcAbout);
FreeProclnstance (IpProcAbout);
break;
)
else
if (wParam == IDOK)
{
KillTimer (hWnd, idTimer);
PostQuitMessage (0);
)
else
return
message,wParam,|Param));

(DefWindowProc  (hWnd,

case WM_DESTROY:
KillTimer (hWnd, idTimer);
PostQuitMessage (0);
break;

case WM_CREATE:
idTimer = SetTimer (hWnd, NULL, 5000,
(FARPROC) NULL);

break;

case WM_KEYDOWN:
wsprintf(KeyboardText, “WM_KEYDOWN: %x,

wParam, LOWORD(IParam),

HIWORD(IParam));

InvalidateRect (hWnd, &rectKeyboard, TRUE);
break;

case WM_KEYUP:
wsprintf(KeyboardText, “WM_KEYUP: %x, %x,

wParam, LOWORD(IParam), HIWORD(IParam));
InvalidateRect (hWnd, &rectKeyboard, TRUE);
break;

case WM_CHAR:
wsprintf(CharacterText, “WM_CHAR: %c, %x,

wParam, LOWORD(IParam), HIWORD(IParam));
InvalidateRect (hWWnd, &rectCharacter, TRUE);
break;

case WM_MOUSEMOVE:
wsprintf(MouseText, “WM_MOUSEMOVE: %x,
%d, %d",
wParam, LOWORD(IParam), HIWORD(IParam));
InvalidateRect (hWnd, &rectMouse, TRUE);
break;
case WM_LBUTTONDOWN:
wsprintf(ButtonText, “WM_LBUTTONDOWN: %x,
%d, %d",
wParam, LOWORDY(IParam), HIWORD(IParam));
InvalidateRect (hWnd, &rectButton, TRUE);
break;

case WM_LBUTTONUP:
wsprintf{ButtonText, “WM_LBUTTONUP: %x, %d,

wParam, LOWORD(IParam), HIWORD(IParam));
InvalidateRect (hWnd, &rectButton, TRUE);
break;

case WM_LBUTTONDBLCLK:
wsprintfiButtonText, “WM_LBUTTONDBLCLK:
%x, %d,%d",
wParam, LOWORD{IParam), HIWORD(IParam));
InvalidateRect (hWnd, &rectButton, TRUE);
break;

Einteressante notar que tanto aWinMain, quanto a JanPrinc tem
a palavra PASCAL em sua declaraggo. Isto é porque o Windows
utiliza aconvengao de passagem de parametros do Pascal, poristo
todas as fungGes que serdo chamadas por ele precisam estar
assim também,

TALENTO E PARA QUEM PODE...

Uma das coisas que gosto de fazer & reconhecer talentos... se
isto fosse feito mais vezes, néo haveria tanta frustragéo no mundo.
Recebi um desenho animado do JURASSIC PARK, feito em DISNEY
ANIMATION STUDIOS, pelo Marcelo Amaral Gomes, que esta
simplesmente fantastico. E impressionante ver como ele utilizou os
parcos recursos do software para criar seqiéncias de animagao
como estas. Infelizmente ndo posso mostrar todo o desenho, mas
na figura 1 esté uma das cenas do desenho.

Parabéns, Marcelo, continue assim que precisamos de mais
profissionais de computaggo gréfica. Um Abrago.

Bom, por hoje & s6... mas na préxima edigéo analisaremos um
programa-exemplo em “C" passo a passo.

case WM_TIMER:
wsprintf(TimerText, “WM_TIMER: %d seconds”,
nTimerCount += 5);
if (Islconic (hWnd))
{
wsprintf(Tempo, “%d”, nTimerCount);

MICRO SISTEMAS 11



ALEX S

R. Pedro de Toledo, 967 / 2 - S&o Paulo/

Precos
78 I\ [g;

Pedidos : por Caria ou Fone de Seg. & Sex. das 10:00 as 18:30, Sd : ;
ero de discos dos Programas desgados. Nao estt:aqa de adicionar a0 pedido a taxa de Correio.
ormas de Pagamento : 1-) CHEQUE NOMINAL: & Alex Soft Entret. e Locagao Lida. ou

% Venda)| Agéncia 2282 - 9, Conta 5,520 - 4 em nome de Alex Soft Entretenimento e Locagdo Ltda.,

Catalogo Eletrénico : Envie um disco §

Fazemos Aluguel
CD

Consulte-nos !!!

OFT INFORMATICA

SP - CEP 04039-032 (Préx. Est. Santa Cruz do Metr6

Gravagao em 5 ' DD (c/ Disquete)
Gravagao em 5 '« HD (c/ Disquete)
Il Correio (cada 20 Disquetes)

o das 10:00 as 15:00, Hela

iona

2-) DEPOSITOEMC
enviando xerox do d
% DD ou R$0,50 &/ seunome e enderego. Compras acima de 8

.
.
.
.

ito junto ao pedido.

iscos o catdlogo é gratis.

R$ 1,20
R$ 1,70
R$ 2,30

do ¢ Cédigo, o Nome e o N
ONTA: Banco Bradesco,
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g_ 40003 TARTARUGAS NINJA Il V) 02 HD J| 50812 BILL ELLIOTSNASCAR CHALLINGE 04 DO [] 40033 MIKE OfTKA ULT FOOTBALLV)  01HD ULTIMAS NOVIDADES :
50501 NINJA i 01HD || 50748 CAR & DRVIR V) () 03 HD i dooss LV 1 HD
H 0094 TEGEL'S MERCE 02 HD [ $0159 FERRAR FORMUILA 1 020D [ 50919 OUMPADAS 92 V) 02HD [ 51334 ACES OVER EUROPE V) ) 03 HD
020D 50903 TERMINATOR 2029 ) 0) 07 HD [| 50239 FORD SIMULATOR I 020D [| 50371 PGA TOUR COLF V) 0200 [ 51247 AR WARRIOR (V) 0) 03 HD
0200 TERMINATOR | V) 02 HD || 50114 GRAND PRIX 0200 50038 swam o DK 0200 51348 ALONE IN THE DARK i V) () 0§ HD
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08 DD [ 0887 BATMAN RETUTNS V) o7 HD [] 50607 AMARILO SLIN POKIR 02 0D PORNOS E EROTICOS 51212 HOMI ALONE Il V) 2 HD
04 HD J]51195 CARMENS, DIECO DELUXE(V 05 HD J] 50098 BATTLE CHISS | 02 DD $1200 HONG KONG MAHJONG PRO (V) 02 HD
020D [ 51071 CHALLENGE of the FIVE REALMS (V) 10 HD [ 50050 BATTLE CHISS I 03 DD 50356 ADULT GAMES 9100 [ 51322 INDY CAR RACING M) 03) 03 HD
DD [ 508 ST OF CAMELOT 02 HD BUHAR 1HD [ 50483 BUNNYS BEACH BALL M s1HD 311 uveET M) 01 HD
01HD 50773 COUNT DOWN M 02 HD [| 51138 OHESS MANIAC § BILLION 1(Vi3) 12 HD COBRA MISSION 1 03} HD 51368 JURASSIC PARK 1)) W 04 HD
01 HD [ 50965 CURSE OF ENCHART V) 07 HD [| 90038 (CHESS MASTIR 3000 V) 01 HD HAIRLESS | V) 01 HD 51203 KEDNS LABRINT V) ) 01HD
01 HD | S0862 LAND 11 HD || 40081 CHESS MASTIR kor WINDOWS V) OXHD [ 50487 NIKKIV) 01HD 51403 LEGIND OF EYRANDIA WM () 08 HD
12 DD 50701 DARK SEED ™) 03 HD || 50598 CYRUS CHESS 3D 100 [ 50456 PINTHOUSE JIG SAW V) Q10D [ 51319 LOST SECRIT of RAINFORISTM 05 HD
01 HD 1 DRAXMHIN 0 HD | 50825 HOVLES W 02 HD [] 50486 POOR MANDY I V) 01 HD || 51420 LOTLS SARIT TURBO CHALL. M 81 HD
0100 50739 DUNE | M) 02 HD || $1189 JIMMY WHITE SNOOKIR V) 010D [| 50174 PORNO 040D | 51154 MACIC CANDLE M1 M 03 HD
010D 50791 DUNE It V) 04 HD | 51045 POKIR for WINDOWS V) 01HD [| 50819 SUPER PORNO (V) O1HD | 51204 MAJOR STRRT 02 HD
01 HD J] dooso ECOS QUIST ) 04 HD || 51114 SARGON § 1 HD RACIOCINIO EM GERAL : S$1157 MANIAC MANSION I DAY TINLV 07 HD
01HD 50273 ELVIRA M 0 HD | 50836 SOLITAIRES 02D0 { $1466 MASTER OF ORION V) 03) 04 HD
0200 [| 0421 [YE OF BEHOLDER il V) 0 HD || 0012 STRIP POKIR 1 (V) 01HD [| 30220 ARKANOID 1 010D || 51193 MONOPOLY FOR WINDOWS 02 HD
10D [ 50781 FIVEL AN AMERICAN TAIL V) 05 HD | 50783 TRSTAN V) 03) 01HD [| $0008 BLOCKX OUT 0100 [ 51355 MORTAL KDMBAT M (i 0 HD
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0200 [| 51289 CALLEONS OF GLORY M 01 HD || $0030 VECAS CAMBLER 0100 50251 COMANM 0200 51353 OSCAR M 01 HD
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100 [ dooss D, - FATEOF ATLANTSS M 06 HD 1028 INCA M ) 10HD | 50577 MARID BROS B MBSING | M) pyuo 509 PUSH OVER M 01HD
03 HD [ 50594 IND. JONIS - LAST CRUSADE M) 04 HD [ 50713 KGLOBLASTER (V) 01 HD [ 50197 MICKTY MOUSE 1233 M) @O0 v RALLYM D) HD
0100 [| 51051 INSPECTOR GADGET M 04 HD [] 50894 MANTS: DXPER. FICHTER V) 09 HD [] 51043 PACK GAMES FOR WINDODWS 51 m0 51293 RETURN of e PHANTON M () 03 HD
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e e ;;:g 13 WEIN THE PROPHECY V) 05 HO 0200 ﬁ:’ SECRET WIAPONS LUFTWAFFE V) 03 MO m;: WAYNES WORLD M 3 HD
SPEAR CARROS . 0200 1 SIWENT SERVICE I 1HD | 51476 WING COMMANDER PRIVATEIR V) 09 HD
$1170 STREET FIGHTER Il V) 03) oinp | CORRIDAS, EMOTOS : 3 50881 WOLF 30 - 60 NDW FLOORS M o
10_SUPER CONTRA 03 0D J1 0083 1000 MIGLIAS (V) 02 HO IOOL 4

|
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ORGAN. DE DSCOS ¥ YEAR (! (] .
AN TA| ?
B o ael  mmomsperero: [ mhence Gl ghagesere
A0251 [CAGI PAINT 2.0 01 HD [ AG274 02 DO § AD144 02 D0 f ADO77 VIRUS SAFE 4.07
AD020 FANTAVSION 0100 QAG97 BATID 01 DD QAD252 SEQUENCIR PLUS GOLD 68 01 HD .
ADO22 CRAPH IN THE BOX 0100 QADII1 BEST WORK 02 DD | AD42 !D%\Nllclﬂl 01 DD COPIADORES :
ADD43 IMAGE 3D 0100 QA 0100 [ AD0SS TETRA COMPOSER (S| 04 DD ] AO267 DISK DUPE 401
:g::; mmm (4] %g w Iu[.ﬂ:.l;:lé‘l;l;ll :I DO J Q243 TRACK BLASTIR 3.0 (58 01 HD j§ AOR26
100 JAO244 VISUAL R 01 HD ] ADD1S  XENOCOPY
Al
pe B L (Lo FAZ CHECK-UP DOMICRO :  [ie VB ivee =0 000l FORMATADORES ESPECIAIS
ADDO}  PROFESSIONAL CAM-CAD 01DD JAO298 BENCH MARK 5.0 0200 JAO108 WHACKIR TRACKIR 1.01 (SB) 010D § AD14S ]
AD258 SHOW PARTNIR 01HD A0} CHICKT 000
ADDS0 SKY GL 01DD JA0135 DIL 0100
AD419 SLIDE CENEGATOR 010D QA4 PCTISTES 0100 ARJ 2.2V 01 DD
:x:’: mﬂ&m 03 DD JACOS1 QA PLLS - SISTEM PERFORMANCE 01 DD J AD146 BACKIT 2.0 010D
kbl 2200 | ASTROLOGIA, ICHIN, TAROT, ...+ A8 Q™ ™ L
AD18T TELAS PORND M) 06 HD JJ ACIO8 ASTRO 03 DD § AOM47 LHARC .1 010D AS-EASY-AS (Planiha
mt{: rl’:llgADvI‘ lk‘:’loll g: g :gl‘l; AMs‘rﬂlch‘ﬂ’l‘ FORTUNE g: DD J AD338 PKZIP2.04 0100 BiLL POWER PIUS
ADI00 VGA PHOTOS ) 0200 [|A287 ASTROMATICA 8105 | BANCO DEDADOS EM GERAL:
RS_—— O DESPROTETORES DE P JA SRo o 60
AO272 ABC FUN KEYS 0100 ’mm X ADJE9 DATA BASE PUBLISHER 01 DD
AD27Y  ABC TALK 01DD QAD44 DAP11wid 01 DD J§ AO256 DATA BOSS 02 0D
ADD42 ‘A;t.'M PC 0n % :m; :\V’V“ [lel=% ] 01 DD J A0363 DATA PIUS 01 DD
AD0S9 COPY 01 HD J A0Y64 DBASE il - ROUTINES (Al 010D
AUXI . DB PROC (Awdlia) 010D JAOTI6 ATSU
LIARES DE ('DMUNICACKD. ADDOZ DISK BASE 0100 JA02S ELETRONICO
AD395 BIT FAX SR 3.9 02 DD §AD361 DISK CATALOGING PROGRAM 0100 JAS07T1 DRVIRCHK & ALIGN
AD0YS BIT FAXMODEM 3.7 010D §ADO31 DXPRESS CHECK 0100 JAD1S2 FRANK 387
AN94 mcowl.mi 53 g:% %: ENDW. 0100 §A0131 FOCOS
AD290 %ﬁﬂ- ATE BOOKIPEER 010D JAD327 GLANCE DOS SHELL
TELEMATE 3.10 01 HD J AD262 PROFESSIONAL FILES 01 HD HYPIR DISK
TAX 3.12 0100 § ADO29 .0 0100 MOUSE TOOLS
73 _VIDEO TIXTO 01 D0 01 DD RECONFIC
= " S—
Pro mocgaoes > Na compra de cada 10 Disquetes vocé ganha mais 1 Disquete Gravado ;
do Més : 2-> Compras Acima de 30 Disquetes HD ou valor equivalente, vocé para com 2 Chequ
L @0 MéeS . 3-> Senestaedicio da revista houver outra loja em SP que venda + barato,
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hDC2 = GetDC (hWnd);
TextOut(hDC2, 1,1, Tempo, 2);
ReleaseDC(hWnd,hDC2);
}
InvalidateRect (hWnd, &rectTimer, TRUE);
break;

case WM_HSCROLL:
case WM_VSCROLL:
strepy(HorzOVertText,

(message == WM_HSCROLL)? “WM_HSCROLL" :

“WM_VSCROLL");
strepy(ScrollTypeText,
(wParam == SB_LINEUP)? “SB_LINEUP” :
(wParam == SB_LINEDOWN)? “SB_LINEDOWN":
(wParam == SB_PAGEUP)? “SB_PAGEUP" :
(wParam == SB_PAGEDOWN)? “SB_PAGEDOWN" :
(wParam ne=
“SB_THUMBPOSITION” :
(wParam == SB_THUMBTRACK)? “SB_THUMBTRACK" :

(wParam == SB_ENDSCROLL)? “SB_ENDSCROLL" :

“Unknown");

wsprintf(ScrollText, “%s: %s, %x, %x",
(LPSTR) HorzOVertText,
(LPSTR) ScrollTypeText,
LOWORD(IParam),
HIWORD(IParam));

InvalidateRect(hWnd, &rectScroll, TRUE);

break;

case WM_PAINT:

hDC = BeginPaint (hWnd, &ps);

if(intersectRect (&rect, &rectMouse,

&ps.rcPaint))
TextOut (hDC, rectMouse.left, rectMouse.top,
: MouseText, strlen(MouseText));
if(IntersectRect (&rect, &rectButton, &ps.rcPaint))
TextOut (hDC, rectButton.left, rectButton.top,

SB_THUMBPOSITION)?

ButtonText, strlen(ButtonText));
if(IntersectRect(&rect, &rectKeyboard, &ps.rcPaint))
TextOut (hDC, recteyboard.left, rectkeyboard.top,
KeyboardText, strlen(KeyboardText));
if(IntersectRect (&rect, &rectCharacter, &ps.rcPaint))
TextOut (hDC, rectCharacter.left, rectCharacter.top,
CharacterText, strien(CharacterText));
if(IntersectRect (&rect, &rectTimer, &ps.rcPaint))
TextOut (hDC, rectTimer.left, rectTimer.top,
TimerText, strien(TimerText));
if(intersectRect (&rect, &rectScroll, &ps.rcPaint))
TextOut (hDC, rectScroll.left, rectScroll.top,
ScroliText, strien(ScrollText));
EndPaint (hWnd, &ps);

break;
default:
return (DefWindowProc (hWnd, message, wParam,
IParam));
}
return (NULL);
e Y/

Como vemos, existe um CASE para cada tipo de Mensagem que
desejamos processar. Nao vamos entrar em detalhes dalogica do
programa, pois isto faremos quando analisarmos um programa-
exemplo, mas serve para mostrar a estrutura de uma Fungao de
Janela.

As principais Mensagens sao:

- WM_CREATE : Chamada quando a Janela é criada.

- WM_DESTRQY: Chamada quando o usuério fecha a Janela.

- WM_PAINT : Chamada quando parte ou toda a Janela foi-
sobreposta, necessitando de ser redesenhada.

- WM_MOUSEMOVE : Chamada quando houve movimento do
Mouse.

-WM_LBUTTON...: Chamada quando o botdo esquerdo do Mouse
foi acionado.
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* TOTALMENTE GARANTIDO CONTRA VIRUS
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CAPA

Mouse para SuperVGA

Implemente rotinas para o controle do deslocamento do cursor e

;J._ﬂ;.:?

Renato Degiovani
T PAT

0 funcionamento do mouse, em SuperVGA, pode nao
corresponder exatamente ao que se espera dele,
principalmente porque nao existe um padrao para as
resolugdes acimado modo VGA (640 x480x 16 cores). Tudo
bem, vocé pode argumentar que ja “inventaram” o VESA
como padrao para SupelVGA. Mas, em que pese as
qualidades desse esforgo, o VESA ainda &€ uma forma de
interpretar as informagdes e adequéas para a placa em
uso.

Ouseja, paraquemdesejava acesso direto e emvelocidade
total, o VESA pode acabar atrapalhando. £ claro gue estou
me referindo a trabalhos que precisam ter a maior perfor-
mance possivel, como jogos, editores gréaficos, animagao,
etc. Se & para uso sob Windows, entdo todos esses
raciocinios perdem a validade pois o Windows, por si s6 ja
sera um entrave a qualquer coisa “veloz”. Quando o VESA
local bus se tornar “arroz doce de festa”, entao...

Mas, deixando de lado essas querelas, vamos voltar ao
nosso mouse. Aproveitando a oportunidade e o momento,
vamos estabelecer algumas normas antes de partir para as
rotinas propriamente ditas. E ja que estamos em modo 256
cores, podemos (por que nao?) criar um sistema onde o
cursor do mouse possa ter também essa quantidade de
cores. Para quem estd acostumado com o cursor
monocromatico padrao, a diferenca é fantastica.

Como 256 cores ddo para usar e abusar, vamos
estabelecer que a cor 255 sera transparente, ou seja, ela
funcionara como uma espécie de mascara de impressao.
Nosso novo cursor teré o tamanho de 20 x 20 pixels. Por que
nao 32 x 327 Bem, experimentei diversos tamanhos, em
diversas tipos de micros e o formato 20 x 20 foi o que
apresentou o melhor resultado: néo é tao pequeno quanto
016 x 16 e nem “flica” tanto quanto o0 32 x 32.

AS ROTINAS DE CONTROLE DO CURSOR

O cursor do mouse (geralmente uma seta) nada mais é
do que uma figura com as mesmas caracteristicas do
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manutengao de eventos ligados ao mouse

formato 256 cores. Cadabyte representaum pixel e portanto
nosso padrao define uma matriz com 400 bytes para o
desenho do cursor e outra matriz com 400 bytes para
guardar o contedido original da tela.

Com isso, temos que criar duas rotinas distintas: uma
para salvar o contelido original da area onde estara o mouse
e para imprimir o cursor e outra para recuperar o conte(ido
original da tela. Sao elas:

POECUR: esta rotina salva o conte(ido da area e apresenta
o cursor do mouse, nas coordenadas definidas nos
registradores DX (coordenada y) e CX (coordenada x). O
buffer do conte(ido da tela esta em Bufcur e o enderego da
matriz do cursor esta em Cumou. Dessa forma, para
trocarmos de cursor basta apontar a nova matriz, usando a
variavel Curmou. Na listagem desta matéria, o cursor
definido coresponde a uma seta.

RECARE: esta rotina devolve o contelido da tela, sem a
necessidade de nenhum parametro extra.

Ambas as rotinas se valem de subrotinas para plotar um
ponto na tela. Como vimos na edi¢ac passada, para que 0
pixel apare¢a na sua posigao cometa é necessario calcular
o enderego comespondente, no segmento, e habilitar o
banco de meméria que o contém. Para habilitar o banco de
meméria, iremos usar a rotina SETBAN.

0 célculo da posicac no video sera feito por uma nova
rotina, chamada POSVID, que devera receber os valores das
coordenadas x,y respectivamente nos registradores CX e
DX. Esta rotina ndo sé habilita o banco de meméria, como
usa uma variével (Endvid) para guardar o endereo do pixel,
dentro do segmento.

Para setar o pixel usaremos uma rotina que obtém o
endereco dentro do banco de memodria, diretamente desta
variavel (Endvid).

POSVID: calcula o enderego das coordenadas de pixel linha
(DX) x coluna (CX), no video. Os valores retornam nas
variaveis Endvid e Banco e nos registradores DI e DL. O



banco damemériade video, para acesso, é automaticamente
habilitado.

mov  dx,200
mov  ¢x,500
call POSVID

SETPIX: coloca o pixel AL no enderego dado pela variavel
Endvid. O segmento extra de dados dever2 apontar para a
area de video e o banco de memdria ja devera estar
habilitado.

mov  [Banco],0
call SETBAN
mov  [Endvid],0
call VIDEO
mov al,i5

call SETPIX

0O truque que iremos usar, quando desejammos plotar
diversos pixels adjacentes na tela, & incrivelmente simples.
Ao invés de recalcular o banco e o enderego no segmento
a cada pixel, apenas iremos testar se pode haver um pixel
a esquerda, direita, para cima ou para baixo. Com isso
economizaremos uma infinidade de procedimentos e tempo
de processamento.

PIXRIG: desloca a variavel Endvid um pixel para a direita. O
controle de habilitagao dos bancos de meméria de video &
feito automaticamente. Nenhum registrador é alterado.
PIXESQ: desloca a variavel Endvid um pixel para a esquerda.
0 controle de habilitagao dos bancos de meméria de video
é feito automaticamente. Nenhum registrador é alterado.
PIXCIM: desloca a variavel Endvid um pixel para cima. O
controle de habilitagao dos bancos de meméria de video &
feito automaticamente. Nenhum registrador é alterado.
PIXBAI: desloca a variavel Endvid um pixel para baixo. O
controle de habilitag@o dos bancos de meméria de video é
feito automaticamente. Nenhum registrador é alterado.

AIS programadores Assembler: viram como o que conta
néo & o conhecimento técnico da linguagem, mas a
capacidade e enxergar longe? Criatividade e boas idéias,
sao as principais armas do programador. Ah! nao fui eu
quem inventou este mecanismo. Eu o descobri em velhas
rotinas de plotagem, na época do ZX Spectrum - quando a
meméria disponivel ndo passava de 48 Kbytes e o
processamento beirava os 4.75 Mhz.

Com esse conjunto de rotinas ja podemos criar um
sistema de controle da movimentagao do mouse. £ o que
faremos a seguir.

O CONTROLE DO DESLOCAMENTO

0 grande problema quando se lida com equipamentos
nao padronizados é que eles se comportamdas formas mais

inesperadas possiveis. Quando agente pensaque estatudo
sob controle... .

0 deslocamento do cursor do mouse, que dentro das
resolugdes padréo, & controlado pela fungao 3, daint 33h,
ndo obedece a essa fungao, quando operamos nas
resolugoes SVGA. Bem, isto & verdade em parte - de todas
as marcas de placas que testei, umas funcionam
perfeitamente bem, outras nao. A (nica resposta padrao
obtidafoi para o status dos botdes, que retoma no registrador
BX.
A saida foi desenvolver um sistema de verificagao de
movimento. Uma véz que o posicionamento, impressao e
preservagao da area de video ja seriam feitos pelas nossas
rotinas, esta tarefa acabou se tomando simples.

Para detectar o movimento do cursor, usei uma fungao
que retoma a quantidade de pontos (pixels ou mickeys) que
ocursordeslocou. Assim, se CX=0, nao houve deslocamento
na horizontal; se CX>0 houve deslocamento para a direita,
em CX pontos; se CX<65.536 houve deslocamento para a
esquerda-de 65.536CX pontos (idem em DX para os
deslocamentos verticais). Como a mateméticainteira (de 16
bits) & “circular”, ou seja 0-1=65.535 e 65.535+1=0, entao
basta somar os niimeros para se obter a nova posigao.
Usando duas variaveis (Moucx e Moudx) para guardar as
coordenadas, controlamos com facilidade o movimento do
cursor,

Veja s6 a simplicidade:
mov  ax,0bh
int 33h
add  cx,[Moucx]
add  dx,[Moudx]

Aqui, se os registradores permanecerem iguais as
variaveis, entao nao houve qualgquer movimento naquela
dire¢ao. Caso apresentem alguma diferenga, entao a nova
posigdo ja estara calculada e pronta para uso. £ claro que
tera que haver uma verificagao quanto aos limites da tela.

Beleza pura! Agora & s6 implementar em nossos
programas? Calma, a gente ainda nao complicou. Para que
deixar tao simples assim?

CONTROLE DE EVENTOS

Ja que chegamos até aqui, vamos dar mais alguns
passos para frente. O uso do mouse se distingue em duas
situagdes: ou precisamos apontar para pixels individuais,
caso dos editores graficos, ou precisamos apontar para
eventos: botdes, icones, figuras, areas, faixas, etc.

Como nao estamos criando um novo e revolucionario
editorgréfico, vamos ficarcomasegunda classe de utilizagao,
onde podemos abrir mao do controle “milimétrico /
pixelmétrico” dos eventos. Ou seja, esses eventos sempre
ocupam bem mais do que um pixel e portanto, para serem
ativados, 0 mouse precisa estar dentro de determinadas
areas da tela.

Vamos entdo estabelecer um segundo sistema de
coordenadas, uma espécie de coordenadas virtuais.

MICRO SISTEMAS 17



Dividiremos os pixels de uma tela em matrizes de 8 pixels
na horizontal, por 12 pixels na vertical. Teremos portanto 80
colunas por 40 linhas. Se alguém ai pensou que este
sistema dara suporte também para as coordenadas de
texto, acertou em cheio.

A razdo para juntar essas coisas & bastante simples:
geralmente os eventos estao relacionados com botoes na
tela e esses botdes precisam ter palavras, fraseso  u
apenas letras para a sua identificagdo. Nada mais 6bvio,
portanto, do que casar essas medidas para facilitar a
programacao.

Nosso sistema de controle do mouse passa a ter, entéo,
duas fungbes basicas: fazer o controle do movimento do
cursor e identificar eventos quando um dos botdes for
pressionado. Para os eventos, criaremos um sistema de
tabelas, onde o programadorinformaquais as reas estarao
ativas na tela e para onde sera desviado o processamento,
caso o mouse sejaclicado comumcursorsobre umadessas
areas. i

Calma, ainda vamos mais longe. Em nossa tabela
poderemos especificar um codigo ASCII, comespondente a
uma tecla, que, caso pressionada, faca o0 mesmo que a
clicada dentro da area. Agora chega!

Arotinaentdo serachamada MOUSE e paraseracessada,
bastara estabelecer o seguinte procedimento em seu
programa:

ROTO:
mov  si,OFFSET Tabela
call MOUSE
jmp  ROTO

Tabela:
db 10,12,15,25,27
dw OFFSET AINAL
db 16,12,20,25,13
dw OFFSET ATIRA
db 255,255

Note que as coordenadas comespondem ao sistema
virtual (ou de texto). Assim, na primeira op¢ao ocorrera um
desvio para a rotina FINAL se o mouse for clicado dentro da
area: linha 10, coluna 12 (canto superior esquerdo), linha
15, coluna 25 (conto inferior direito + uma posigao), ou se
atecla ESC for pressionada (codigo ASCIl = 27). Os dois 255
indicam apenas que a tabela terminou.

Agora, preste bastante atengao: do jeito como esta, se
houveroclick na areavalida, o sistemade desvioira cancelar
oenderegode retomo do CALL MOUSE e fara um salto (jump)
para a rotina correspondente. Para retornar a esse
procedimento, a rotina FINAL devera fazer outro salto (jump)
para ROTO, ou para onde o programador desejar.

Se umatecla validafor pressionada, o procedimento sera
0 mesmo, porém se a tecla ndo constar da tabela, ainda ha
uma chance dela ser usada para alguma coisa. Nesse caso,
ocorre o retomo da chamada CALL MOUSE e ai entéo o
programador pode isolar (cmp al,?) as teclas que deseja
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tornar ativas.
A nossa rotina MOUSE atualiza algumas variaveis, que
podem ser usadas pelas rotinas do programador. Séao elas:

Moucx - coordenada horizontal do cursor
Moudx - coordenada vertical do cursor

Miin - coordenada linha
Meol - coordenada coluna
Quebot - Status dos botdes
bit 0: botdo esquerdo
bit 1: bot2o direito

A INICIALIZACAO

Nesta altura do campeonato, vocé ja deve estarbastante
familiarizado com o uso do mouse em Assembler. A Gnica
precaugao extra que devemos ter, ao trabalhar em modos
SVGA ndo padrao é garantir, na inicializagdo do nosso
programa, que os limites do mouse serao aqueles que
desejamos.

mov ax,7 ;Limites horizontais do mouse
mov  ¢x,0

mov  dx,639

int 33h

mov ax,8 Limites verticais do mouse
mov  ¢x,0

mov  dx,479

int 33h

mov  ax,15 ;Deslocamento do cursor
mov  cx8

mov  dx,12

int 33h

Feitoisto, agora é s6 aproveitar as vantagens e facilidades
que 0 mouse nos proporciona. £ claro que ainda faltam criar
as rotinas que desenham as teclas, nas posigoes on/off;
produzir algum ruido ao ser pressionado um botéo ativo;
mostrar figuras e icones na tela, para serem usadas como
areas ativas; redesenharo alfabeto e as rotinas de impressao
para o novo sistema de coordenadas de texto; elaborar as
rotinas e procedimentos para salvar/limpar areas da telae
para criar janelas, boxes e molduras; etc. Dara algum
trabalho, mas com disposigao e tempo...

MOUSE.LIS

Vidseg dw 0a000h

Banco db 0

Endviddw 0

Posy dw 0

Posx dw 0

Moucx dw 320

Moudx dw 240

Tabmou dw 0

Mlin db 0

Mcol db 0

Stamoudb 0

Quebot db 0

Curmou dw OFFSET Cursor
Bufcur db 405 DUP (0)
cursor db 000,000,255,255,255,255, 255, 255, 255, 255




255,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255

mov ax, OFFSET RETORNA

TEL:(021)263-9590 FAX:(021)263-8840

db
db 000,003,000, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255 xchg [bp-16],ax
db 255,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255 push ax
db 000,003,003,000, 255, 255, 255, 255, 255, 255 mov ax, [bp]
db 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255 ret
db 000,003, 003,003,000, 255, 255, 255, 255, 255
db 255,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255 RETORNA:
db 000,003,003,003, 003,000, 255, 255, 255, 255 pop es
db 255,255, 255,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255 pop ds
db 000,003, 003,011,003, 003,000,255, 255, 255 pop di
db 255, 255,255,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255 pop si
db 000,003,003,011,011,003,003,000, 255, 255 pop dx
db 255, 255,255,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255 pop  cx
db 000,003,003,011,011, 011,003, 003,000, 255 pop  bx
db 255,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255 pop ax
db 000,003,003,011, 011,011,011, 003,003, 000 ret
db 255,255,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255
db 000,003, 003,011,011, 011,011,011, 003, 003 SEGDADOS :
db 000, 255,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255 push cs
db 000,003,003,011,011,011,011, 011,011, 003 push cs
db 003,000,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255 pop ds
db 000,003,003,011,011,011,011, 011,011, 011 pop es
db 003,003,000, 255,255, 255, 255, 255, 255, 255 ret
| db 000,003,003,011,011,011,011,011,011, 011
db 011,003,003,000,255,255, 255, 255, 255, 255 VIDEO:
db 000,003,003,003,003,003,011, 011,003,003 mov  es, [Vidseg)
db 003, 003,003,000, 255, 255, 255, 255, 255, 255 ret
db 000,000,000,000,000,003,011, 011,003, 000
db 000, 000,000,000, 255,255, 255, 255, 255, 255 POSVID:
db 255, 255,255,255, 000,003,003,011,003,003 mov [Posy] ,dx
db 000,255,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255 mov [Posx] ,cx
db 255,255, 255, 255, 255,000,003, 011,011,003 mov ax, 640
db 000,255,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255 mov dx, 0
db 255,255, 255, 255, 255, 000, 003, 003, 011, 003 mov  bx, [Posy)
db 003,000, 255,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255 mul bx
db 255,255, 255, 255, 255, 255, 000, 003, 003, 003 mov  di, [Posx]
db 003,000,255,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255 add di,ax
db 255,255, 255,255, 255, 255, 255, 000, 000, 000 adc  dx,0
db 000,255,255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255 mov [Endvid],di
cmp [Banco],dl
SALVA: iz POSVID
mov bp, sp mov [Banco],dl
xchg [bp]l,ax call SETBAN
push bx POSVIO:
push cx ret
push dx
push si RECARE:
push di call SALVA
push ds call SEGDADOS
push es call VIDEO
push ax cli
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mov s8l,OFFSET Bufcur
mov dx, [si]

add si,2

mov bl, [si]

ine sl

mov cl, [si]

ine sl

inc si

mov ch,0

! mov [Endvid],dx
i cmp [Banco],bl

jz RECARO
mov [Banco],bl
call SETBAN

| RECARO:
; push cx
mov dx, [Endvid]
mov ah, [Banco]
mov cl, [Bufcur+4]
RECAR1:
mov al, [si]

sl

ine

call SETPIX
call PIXRIG
loop RECAR1

mov [Endvid],dx
mov [Banco],ah

call PIXBAI
pop cx
loop RECAR(O
sti
mov [Stamou], 0
ret

POECUR:
call SALVA
call POSVID
call SEGDADOS
call VIDEO
cli

mov g8i, [Curmou]
mov bx, OFFSET Bufcur
mov cx,20

mov ax, [Endvid)
mov [bx],ax
add bx, 2

mov al, [Banco]
mov [bx],al

ine bx

mov ax, 480

sub ax, [Posy]

cmp ax, 20

jnc POECU3

mov cX,ax
POECU3:

mov [bx],cl

ine bx

mov ax, 640
sub ax, [Posx]

cmp ax, 20

je POECU4

mov ax, 20
POECU4:

mov [bx],al

inc bx
POECUO0:

push cx

mov dx, [Endvid]

mov ah, [Banco]

mov cl, [Bufcur+4]
POECU1:

mov di, [Endvid]

mov al, [es:di]

mov [bx],al
inc bx
mov al, [81i)
ine sl
cmp al, 255
jz POECU2

mov [es:di],al

POECU2:
call
loop
mov
sub
add
mov
mov
call
pop
loop
sti
mov
ret

MOUSE:
mov
call
MOUSO:
mov
mov
call
MOUS1:
mov
int
inz
‘mov
int
test
jnz
mov
int
add
add

jnz

=
MOUS2:

je

mov
je
mov
MOUS3:
cmp
je
cmp
mov
je
mov
MOUS4 :
mov
mov
call
jmp
MOUSS:
mov
mov
mov
mov
call
je
pop
mov
MOUS6:
push
call
mov
mov
ret
MOUS7:
call
mov
MOUSB:

jz

jnz

PIXRIG
POECU1

cl,20

cl, [Bufcur+4]
gi,cx
[Endvid],dx
[Banco],ah
PIXBAI

cx
POECUO0

[Stamou], 1

[Tabmou], si
SEGDADOS

cx, [Moucx]
dx, [Moudx]
POECUR

ah,1

16h

MOUS7
ax,3

33h

bx,3
MOUSS

ax, Obh
33h

cx, [Moucx])
dx, [Moudx]
cx, [Moucx]
MOUS2

dx, [Moudx]
MOUS1

cx, 640
MOUS3
cx,32000
cx, 639
MOUS3
cx,0

dx, 480
MOUS4
dx,32000
dx, 479
MOUS4
dx,O

[Moucx], cx
[Moudx], dx
RECARE
MOuUso

[Quebot],bl
si, [Tabmou)
cx, [Moucx]
dx, [Moudx)
CLICOU
MOUS1

bx

bx, [si]

bx
RECARE
bh, [8i+2]
bl, [81+3]

GETKEY
si, [Tabmou]

BYTE PTR [si+l1],255
MOU10

al, [8i+6]

MOUS9
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pop bx
mov bx, [si]
jmp MOUsé
MOUSS:
add 8i,”7
jmp Mouss
MOU10:
push ax
call RECARE
pop ax
ret
CLICOU:
call SEGDADOS
shr ex;1
shr cx,1
shr cx,1
mov ax,dx
xor dx,dx
mov bx, 12
cmp ax, 0
| 1% CLICOS
| div bx
| CLICOS:
mov [Mlin],al
mov [Mcol],cl
CLICOO0:
cmp BYTE PTR [si+1],255
jnz CLICO1
stc
ret
CLICO1:
cmp al, [8i+2]
jnec CLICO3
CLICO2:
add 8i,7
jmp CLICO0
CLICO3:
cmp al, [si+d4]
jne CLICO2
cmp cl, [8i+3]

je

cmp
jne
cle
ret

SETPIX:
mov
mov
ret

PIXRIG:
inc
cmp
jz
ret

PIXRIO:
ine
call
ret

PIXESQ:

_ dec

i cmp

{ jz
ret

PIXESO:
dec
call
ret

PIXCIM:

CLICO2
cl, [81+5]
CLICO2

di, [Endvid]
[es:di],al

[Endvid]
[Endvid], 0
PIXRIO

[Banco]
SETBAN

[Endvid]
[Endvid], 0ffffh
PIXESO

[Banco]
SETBAN

[Endvid], 640
PIXESO

[Endvid], 640
PIXRIO
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ARTIGO

Produtividade em Programacao

Administre mais e trabalhe menos, ganhando tempo, poupando
trabalho e fazendo programas melhores!

Victor M. Sant’/Anna

Existe alguma maneira de trabalhar pouco e ganhar
muito? Sim! Nao se tratade ganhardinheiro, mas de produzir
mais e melhor com o trabalho dos outros. Exploragao?
Truque? Mentira? Vocé deve estar pensando em escravidao
ou, no minimo, exploragao. Mas a idéia & bem simples,
supondo que vocé tenha um pouco de experiéncia em
programagao, ou seja, seja capaz de utilizar programas
alheios, modificando-os e adaptando-os as suas
necessidades - e ndo é pirataria!

Vocé tem alguma experiéncia em linguagem C? Que tal
fazer um programa maravilhoso em linguagem C, com
imagens reais e sons digitalizados, suporte a telas VGA ou
SUPER VGA, mouse, placas de som, etc?

Considere a seguinte experiéncia: Apos sofridas horas de
programacao e, principalmente, neurdnios, conseguielaborar
um algoritmo para um “jogo da velha”. Um excesso de
trabalho um pouco exagerado: existem dezenas de
publicagdes contendo justamente este algoritmo e, o que &
pior, usando inclusive técnicas de inteligéncia artificial! Uau!
Bastaria ter alguma destas publicagdes @ mao e teria
economizado algumas horas de trabalho (que poderiam ter
sido utilizadas para melhorar a interface entre programa e
usudrio, por exemplo).

Segunda experiéncia: Precisando gerar um labirinto para
um jogo, levei algumas horas para programar uma rotina
recursiva que produzisse labirintos aleatoriamente. Esta
certo, também sou daqueles programadores que adoram o
desafio da novidade, mas acontece que (neste caso
especifico) eu precisava de apenas 1 (um) labirinto e se
tivesse desenhado ele artesanalmente eu teria levado
apenas alguns minutos! Belo trabalho, ego-orgulho, etc,
mas , evidentemente, uma perda de tempo consideravel!

0 que proponho & bem simples: Vamos deixar de lado
prazer do desafio e produzir programas de melhor qualidade
e em menor tempo! Alguém se habilita? Que tal explorarmos
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otrabalho alheio e administrar os recursos anossadisposi¢ao
ao invés de reinventar a roda?

Feito isto, a grande questdo: Quem vai trabalhar para
nés? Comece pelas paginas de MICRO SISTEMAS: Centenas
de programadores ja colocaram seus trabalhos ao nosso
alcance, basta procurar um pouco. Quem sabe nao esta ai,
nasuacolegao de niimeros antigos, o programa que resolve
(em parte ou totaimente) justamente o que vocé esta ha dois
meses, treze dias e quatro horas sem conseguir terminar?

Eis um exemplo pratico do que estou dizendo: Precisei
desenvolver um jogo de quebracabecas que utilizasse o
mouse. Para desenvolver o jogo, o trabalho foi pequeno.
Mas para programar o mouse... No meu ambiente trabalho
ninguém sabia dizer como fazé-lo e, muito pior, ndo havia
nenhum manual dos “mouses” & disposi¢@o. Bem, na
MICRO SISTEMAS 127 achei material para programar em
BASIC e na MICRO SISTEMAS 128, a solugao em PASCAL.
Ainda ndo erabem o que eu queria, eu precisava da solugao
em C (o programa estava guase todo pronto). Juntei na
bagagem um velho livio de computagdo grafica com a
solug@o parcial do problema e, por (ltimo, um programa
shareware (com fonte em C) com mais um pouco de
informagao: Problema resolvido em 30 minutos. Economizei
vinte délares do livro que tinha a solugao do problema, mas
que ainda poderia ter sido utilizado, em Gltimo caso.

A ligdo &: Nao programe sem necessidade! Tempo
também & dinheiro! Aproveite melhor seu tempo! Palawras de
Horécio: Carpe diem (Aproveita o dia de hoje)!

As dicas para aproveitar o trabalho dos outros (onde e
como) Sao as seguintes:

1) Revistas técnicas (leia-se: MICRO SISTEMAS): Colecione.
0 que vocé pensa que nunca ira utilizar podera senvir para
algum programa seu no futuro.

2) Programas shareware (com fonte) ou biblioteca de
rotinas: mantenha sempre uma lista atualizada. Pegue os
enderegos de algumas empresas que anunciam em MICRO
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SISTEMAS e consiga alguns catalogos. Esquega empresas
que trabalham com software pirata: elas s6 interessam-se
pelas (ltimas novidades de jogos e provavelmente nao tém
lista de programas para apoio a programadores.

3) Livros: Saiba o nome dos autores e dos livros importantes
em diversas areas de programagao ou, pelo menos, o
enderego de editoras para pedido de catalogo ou informagoes
(em caso de desespero...). Visite algumas livrarias
regularmente, nem que seja para xeretar titulos.

4) Bibliotecas: Na biblioteca plblica de sua cidade ndo deve
ter nenhuma informagao, mas as bibliotecas das
universidades que mantém cursos de informética (ou, na
pior das hipoteses, matematica ou administragdo), devem
teralguns livios que devemservirde ajuda. Essas bibliotecas,
com rarissimas exceg¢des, permitem acesso a este material.
Algumas, inclusive, mantémem seu acenvo revistas técnicas
e antigos nimeros de... MICRO SISTEMAS!

5) Profissionais da area: Sao fontes de saber, mas dificeis
de convencer. Quando solicitados a auxiliar num problema
dificil, ndo témtempo para ajudar; quando o problema é facil,
nao vale a pena se interessar... Tente descobrir um jeito de
obter informagdes deles e... escrevasme contando como
fazer o mesmo!

Além dessas dicas é interessante saber “ler”. outras
linguagens além dasualinguagem preferidade programagao.
Muitas vezes a solugao inteira de um problema esta em
alguma linguagem que vocé desconhece e, ai, ndo vai
adiantar muita coisa! Abstrair um algoritmo a partir de um
programa alheio € um dom muito valioso (Eu programo
principalmente em Turbo C e nunca consigo entender um
programaescrito em C por outro programador, principalmente
Microsoft C - Neste caso, faga o que eu digo, mas néo faca
oque eu fago!). As linguagens mais usadas para algoritmos
generalizados sao BASIC e PASCAL (e sao faceis de
entender). Na parte técnicamais aprofundada, os programas
geraimente sao escritos em PASCAL e, principaimente, C.
Na parte comercial, quem programa COBOL deveriaentender
um pouco de DBASE.

Parateminarlisto alguns softwares outitulos de programas
shareware usados na solugao de alguns problemas em C:

- Uso de mouse, teclado e janelas (modo texto): TURBO
ENHACEMENT TOOLKIT FOR C. Além desse soft, para modo
gréfico (ndo experimentei , mas foi recomendado) ha a
biblioteca TEGL WINDOWS TOOLKIT I, que promete substituir
ainterface .BGI do TURBO C com suporte a menus, botdes
de comando, mouse e SVGA (!), com dezenas de exemplos
de fontes em C.

-Para usar som digitalizado dentro de programas: A partir de
sons digitalizados em AMIGA (samples) , use no AMIGA o
software (share) CROSS-DOS que permite gravaremdisquetes
3 e 1/2 formatados em PC. A partir dai (ou no caso de
digitalizagao em PC), use, no pacote SOUND CONVERTER
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(coleg@o de programas SHAREWARE para conversao), os
programas SOX4D ou SNDCVT para converter p/ o formato
.SND, permitindo edi¢@o com o programa SOUND SAMPLER
(fonte em PASCAL!). Finalize o trabalho usando os sons,
dentro de seu programa C, adaptando o programa VOICE
(com fontes em MICROSOFT C). Neste caso vocé tera
programas que falam, gritam, tocam msica, etc., tudo a
partir do alto-falante! A alternativa para o uso de sons dentro
de programas € usar os sons digitalizados a partir do
software residente THE SPUTTER SOUND SYSTEM. Neste
caso os ruidos s@o acionados por teclas (ou combinagoes)
a sua escolha (inclusive a partir do DOS) e podem acionar,
inclusive placas de som. Vocé pode fazer seu micro cacarejar
sempre que deletaumarquivo, porexemplo. As possibilidades
s&o infinitas. Mesmo que vocé nao tenha como digitalizar
sons e ruidos (digitalizador), ainda pode aproveitar sons
digitalizados que acompanham esses softs como
demonstragdo. Também pode retirar “samples” de misicas
.mod (AMIGA) no programa (para PC) MODYPLAY (que toca
misicas .MOD em alto-falante ou placas de som) e aproveita-
los da maneira descrita acima.

- Para usar imagens de alta qualidade ou imagens
digitalizadas: Para aproveitar (de scanner, digitalizador de
video ou telas GIF de dominio plblico) a minha combinagao
ideal & a seguinte: O programa VGACAD, que permite
desenhos em VGA 320x200 (256 cores), acompanhado do
programa VGACAP (captura de telas VGA), em conjunto com
o excelente COMPUSHOW (mostra dezenas de formatos de
telas PC, MAC e AMIGA). Capture em MAC, AMIGA ou
scanner PC, olhe no COMPUSHOW, capture com VGACAP,
edite no VGACAD (ou grave em GIF e use em algum programa
comercial como o ANIMATOR e capture novamente p/ uso).
0 pacote de software VGACAD inclui instrugdes de uso em
BASIC (MS QBASIC 1.0 ou posterior) que podem (com certo
trabalho...) ser adaptadas p/ MICROSOFT C e TURBO C
(desde que possua a interface p/ 256 cores Borland
VGA256.BGl). Além desses programas, se vocé tiver
programas comerciais do tipo AUTOCAD, 3D STUDIO, ete,
podera capturar as telas geradas por vocé nesses programas
(ndo dentro do Windows, nem tudo é perfeito) para uso nos
seus softs. Vocé pode capturar telas de alguns jogos p/
estudar detalhes de certos desenhos, antes de fazer os
seus proprios supermaravilhosos desenhos. O pacote do
VGACAD permite ainda capturar telas CGA, modificaas para
VGA e, se quiser, gravé-las como GIF. Assim, se vocé possuli
telas CGA, que gostaria de reaproveitar, este & o canal!

Lembre-se que alguns desses programas share
necessitam registro para uso comercial, ou vocé ficara sem
possibilidade de lucrar com o seu programa. Nao se
preocupe, os registros share séo muito baratos, comparados
com programas comerciais. Seus programas ficarao muito
melhores e poderdo competir com programas comerciais.
Maos a obral

VICTOR M. SANT'ANNA é formado emInformaéticapela PUC/
RS. D4 cursos e aulas particulares de linguagem Basic e C.
Atua na &rea de jogos e programas educativos.



MEGASOFT INFORMA'

Av. Ipiranga, 345 - sala 1107 - Sao Paulo - SP CEP 01046-923 (Metro Retblica)
* PRECOS (Discos incluidos) : HD MAXELL = R$ 2,00/ DD VAT =RS$ 1,50
* TAXA DE CORREIO : A Cada 15 disquetes = RS 2,50 (Carta Registrada)
0\ A cada 10 c6pias com disco, ganhe 1 DD gravado & sua escolha. A cada 50, ganhe 9!
\ * GARANTIA : 60 dias contra defeitos de gravagéo ou virus.
* SUPORTE TELEFONICO : Dicas de | jogos e instrugdes sobre aplicativos.
(Consulte nossos aniincios nas edigoes passadas da Micro Sistemas)

'ICA Tel:(011)231-2367

IOABelaeaFﬂa

(TOP 7 - ACAO

TOP 7 - SIM. DE V00

TOP 7 - SIM. EM GE

Segunda a Sexta das 9:00 as 18:00 e aos
Sébados das 10:00 as 17:00. Relacione o
nome, codigo e a quantidade de discos
de cada programa. Se preferir, visite-nos
pessoalmente.

=
Pedidos: Por carta, telefone ou fax de

problemas com o Correio.

Pagamento: Envie um cheque nominalj;
a J&M INFORMATICA LTDA. no val
total de seu pedido, ndo se esquecen
de acrescentar uma Taxa de Correio
cada 15 disquetes. Nio trabalhamos} .
com SEDEX a Cobrar, devido af{CONSULTE SOBRE|

|[L0AGIO DE ('S PARA 810 PATLO|

atdlogo Eletronico: Envie um disque
D formatado ou R$1.80.




CURSO

Visual Basic - Parte 7

Projeto Tabuada Com Mais Recursos

Ricardo Flores
AT

Nosso primeiro projeto TABUADA1 funcionava
perfeitamente, mas, esta longe de ser uma aplicagao feita
para Windows. Uma aplicag@o para Windows tem que ser
algo atraente para o usuario. Nosso novo aplicativo Estudando
Tabuada tem dois objetivos a saber: fixar conhecimentos ja
adquiridos e apresentar novos recursos do Visual Basic.

Ao rodaro projeto, apenas dois botoes estarao habilitados:
Sair - termina o aplicativo;

Roda - gera dois nimeros aleatdrios de 0 a 9.

Quando o Pentelho acionar Roda, os nimeros aleatorios
serdo as legendas dos labels com os nimeros 3. £ 6bvio que
os dois nimeros aleatdrios podem ser iguais.

Apds acionar Roda este controle é desabilitado e
automaticamente séo habilitados os controles: Score, OKe
os botdes de 0 a 9.

Botdes de 0 a 9: permitem que o usuério clique ou digite um
ndmero que aparecera no label Visor.

Botéo QK: permite confirmar o resultado que esté no visor,
Ao acionar OK surgira duas janelas, Acionando o botdo Score
surgira outras duas janelas

INICIANDO UM NOVO PROJETO

Menu File \ New Project \ Dimensione o Form1 com 5.250
x 2.955 twips

Encontre e mude a propriedade Name do objeto Form1 para
frmTabuada

Propriedade Caption do objeto frmTabuada: Aprendendo
Tabuada

Propriedade MaxButton do objeto frmTabuada: False
Propriedade BorderStyle do objeto frmTabuada: 1 - Fixed
Single

Clique o botao “Gravar Projeto Corrente” e digite:
TABUADA (Para nome do formulério) \ OK
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TABUADA (Para nome do projeto) \ OK

CRIANDO A INTERFACE COM O USUARIO (SALVE O PROETO A
CADA NOVO CONTROLE.)

Crie, redimensione e reposicione os objetos com as
respectivas propriedades:

Obgeto Name Caption  BorderSyle  FontName FontSze Algn-ment
{'(abelcom3 bNalorl Nada 1- Srgle FedTmes New Roman 24 2 - Center
lbelcomX  Labell X 0-Nore  TmesNewRoman 24 2-Center
2labelcom3 bNao2 Nada {-Srge FaedTmes NewRoman 24 2-Center
Label = lael = 0- Nore Tmes New Roman 24 2- Center
Label Vsor bvsor  Nada 1 - Single FredTmes New Roman 24 2- Center
Bot Comando botSar  Sals NA op 0P NA
Bot Comando botScore &Score  NA op DPNA
Bot Comando botRoda &Roda  NAA op 0P NA
Bot. Comando  botOK 0K NA op 0P NA
Bot. Comando  botN 0 N/A op 0P NA
Bot. Comando  botN 1 N/A 0P DP NA

N/A =Nao Aplicavel, ou seja, a propriedade nao existe para
este controle.

D/P = Deixar no Padrao, ou seja, nao alterar o valor da
propriedade.

Ao digitar o mesmo nome para este novo objeto, o VB
enviara o Quadro de Men-sagem: “Vocé ja tem um controle
de nome botN'. Vocé quer criar um vetor de controle?”
Acione Yes \ Acrescente os demais botoes, com o mesmo
nome, cujas legendas sao nimeros de 2 a 9.

Clique o objeto botOK \ Encontre e mude a propriedade
Default desse objeto para True
Rode o aplicativo para testéo.

ADICIONANDO UM NOYO FORMULARIO

Clique o botao “Adiciona Novo Formulario” OU Menu File \
Add New Form
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GRaZ ¢

CRAZY SOFT INFORMATICA

& 456-8373

R. TIRADENTES, 433 CONJ. 5
DIADEMA - SP
CEP: 09911-190

MENORES PRECOS

DISCO C\GRAVACAO:

DISCO5% DD
DISCO 5% HD

- R$ 1,00
- R$ 1,50

CORREIO P/20DISCOS - R$2,50 y

(PRAZO P/ GRAVACOES. 24 hs
PEDIDO ACIMA DE 15 DISCOS
GANHE 1 HD DE BRINDE
SOLICITE CATALOGO GRATIS
\COM RELACAO COMPLETA

PEDIDOS : Por carta ou fone de Seg. a Sex. das 9:00 2s 19:00 hs aos Sab. das 9:00 as 15:00)
relacione 0 Nome e a Quantidade de discos de cada programa.
PAGAMENTO: Envie um cheque nominal a RICARDO FREIRE BEZERRA no valor de
seu pedido, ou fagaum deposito em conta no Bradesco Ag. 0272-0 CC. 0107494-6
Enviando xerox do deposito junto com o pedido, niio esquecer de adicionara taxa de correio,

Q_ 0S MELHORES JOGOS PARA PC &

OSMELHORES ACKO - AVENTURA ADVENTURE - R.P.G SIMULADORES CASSINOS

AOE IN ™HE DARK 11 09 HD AUTERED BEST 02 D0 ALONE IN THE DARK 05 HD A0 TN KILER 1T 08 0D BATTLE CHESS WINDOWS 01 HD
AMERICAN GLADIATOR 02 HD ASTERIX 02 Do AMAZON 08 HD ACES OF PACIFIC 03 HD BATTLE CHESS 4000 08 HD
B-17 FLYING FORTNESS 05 HD BABY JO JO IN GOING HOME 01 HD BATMAN THE RETURN 07 HD AFTER BNGER II 02 DD CHESS MASTER 3000 01 HD
B-WING (X-WING) 01 HD BARBARIAN 01 oo BLADE OF DESTINY 03 HD BATTLE HAWKS 1942 02 DI CHESS MASTER WINDOWS 01 HD
BLAKE STONE 03 HD BATHAN THE MOVIE 01 HD CARMEX §.DIEGO DELUXE 05 HD P17 02 HD EICHT BALL DE LUXE (VGA) 02 HD
BODY BLOW 01 HD BIO MENACE 01 HD CONQUEST OF CAMELOT 02 HD F-14 TOM CAT 01 HD EPIC PIMBALL 11 01 HD
CHESS MANIAC 5 AND 1 12 HD CABAL 02 o0 CURSE OF ENCHART (VGA) 07 HD P15 SROE BGE I i HOYLE'S 02 HD
CHESS MASTER 4000 03 HD CAPTAIN COMIC II 01 HD , DARK LAND 11 HD F-16 COMBAT PILOT 02 DD JIMMY WHITE SNOOKER 01 0D
COMANCHE MAX. OVERKILL 03 HD CD-MAN 01 HD e I 04 HDg FLIGHT STMULATOR 4.0 02 DD MONOPOLE DELUXE FOR WIN.02 HD
CRISIS IN THE KRMILIN 04 HD COBRA MISSION 05 HD ECOS QUEST (VGA) 04 HD GREAT NAVAL BATTLE 03 HD PC POOL CHALLENGE 0110
DARK SEED 05 HD COLORADO 02 oo HNTRA I 03 HD GUN SHIP 2000 03 HD PIMBALL DREANS 01 HD
DOON 05 HD COMMANDER KEEN Vv 01 HD GALLIONS OF GLORY 01 HD BT FIGOR T 01 HD POKER WINDOWS 01 HD
DRACULA 01 HD CRISTAL CAVES 02 0D COBLINS 02 HD LHX ATTACK CHOPPER 02 0D RACK-EM 01 DD
DE IT 04 HD DICK TRACY 06 DD COHLINS 11 02 HD M-1 TANK PLATTON 01 HD SARGON V 01 HD
EMPIRE SOCCER 94 01 HD DOUBLE DRAGON 111 01 HD HEART OF CHINA 07 HD PACTF ISLAND (VGA) 01 HD SILVER BALL 01 HD
F-15 STOE PGE 111 06 HD DRAGON'S LAIR IV 12 oD HOOK 03 HD RED BARON (VGA) 02 HD TRISTAN 01 HD
FALCON 3.0 05 HD ELECTRO BODY 01 DD IND,JONES FATE OF ATLANT. 06 HD SHERMAN N-4 01 HD TRUMPH CASTLE II (VGA) 05 DD
FURY OF THE FURIES 02 HD FIRST SAMURAT 01 HD INSPECTOR GADGET 04 KD SHANT SRVICE 1T o1 HD VEGAS GAMBLER 01 DD
GABRIEL KNIGHT 11 HD FLASH BACK 03 HD KGB (VGA) 03 HD STUNT ISLAND 06 HD
THDE 11 05 HD GHOST °N°GOBLINS (JOYST) 01 DD LEGEND OF KYRANDIA 04 HD TASK FORCE 1942 06 HD RACIOCINIO
HARD BALL 3 03 HD GHOSTRUSTER 1T 01 HD ﬁ““ an v ;: if TORNADO 03 HD
HEART OF 07 cops 01 HD & DEMH - WOLF PACK 01 HD
IMPERIAL wn (X-WING) 01 ﬁ GOLDEN AXE 02 DD REX NEBULAR 10 HD CIVILIZATIN 02 HD
INDY CAR RACING 03 HD GREMLINS 1T 0100 ROBIN HOOD 07 CORRIDAS CAERFENG il
JORDAN TN FLIGHT 02 HD HOME ALONE 1 02 DD ROME 02 HD PO, RS 1 03 Do
JURASSIC PARK 04 HD IND.JONES LAST CRUZADE 02 DD $HERLOCK HOLMES 10 HD J-BIRD 01 b0
LECEND OF KYRANDIA 1T 08 HD JILL OF THE JNGLE 1T 01 HD THE DARK HALF 04 HD 1000 MIGLIAS 02 KD JIG S AZ2LE 02 DD
LDMIG'S 1T THE TRIEES 02 HD KARATEKA 01 DD THE IMMORTAL 01 HD &X4 OFF ROAD PACING 01 b0 mec:.s 03 pp
MANIAC MANSION 11 DAY TEN. 07 HD MIAME VICE 04 DD ULTIMA UNDERWOLD IT 05 HD B.M.W 01 HD LEMMING' S CHRISTMAS 01 DD
METAL & LANCE 08 HD MARIO BROSS IS MISSING 05 HD VINGANCE OF ESCALIBUR 02 HD CAR & DRIVER 03 HD LEMMING'S - OH!NO MORE 01 DD
MONKEY ISLAND 1T 08 HD MOONWALKER 01 HD CRAZY CAR 11 01 HD MICKEY JIC SAW PUZILE 01 HD
i el s OPERATION WOLF 03 DD ESPACIAIS P-40 PERSUIT SMLATR 01 DD POPULOUS 02 DD
PINBALL, FANTASIES 02 KD 0SCAR 01 HD FERRARI FORMULA 1 02 DD PUSH OVER 01 HD
PIRATES GOLD 06 KD OUT OF THIS WORLD 01 HD DOWN RAIDER 01 HD GRAND PRIX UNLIMITED 01 HD BOKOBAN 01 oo
PRIVATEER 06 KD PREDADOR II 03 DD ELITE 01 DD HARD DRIVING :1 oo SUPER TETRIS 01 HD
RALLY 06 KD PRINCE OF PERSTA I1 02 DD EPIC 06 HD INDIANAPOLIS 500 uf i 1] X-ROCK 01 HD
SAM & MAX 07 ¥D ROBOCOD 01 HD GALACTIX 02 HD LOTUS SPIRIT TURED 01 i
ENCO PIGHTER s ROBOCOP 3D 04 D DO (VEA) (386 10 D MOOK SHINE RACES 03 10 PORNO & EROTICO
SHADOW OF PRESIDENT 03 HD SHINe! 02 00 KILOBLASTER 01 HD JOT0 CROGE G 2hgor o 8110
SIH CITY 2000 02 HD SDESOS 11 02 HD MACH 3 01 0D OUT RUN o BUNNY'S BEACH BALL 0L HD
SPACE HULK 04 HD SHEDS 111 01 HD MAJOR STRIKE 02 KD FOLE FOSTTION I 02 CINE PORNO 02 HD
SPEAR OF DESTINY 02 #D SUPER CONTRA 03 1D WANTIS 09 HD ROWER DRIFT 04 0o LADY LOVE 02 HD
SPECIAL FORCES 02 HD TARTARUGA NINIA 11 01 HD PLAN 9 FROM OUTER 03 HD GIREET ROAD II o NIRCT 01 HD
SPEED RACER 03 KD TERMINATOR 11 01 KD STELLAR 7 01 HD STUNTS 01 HD PLAYBOY 02 HD
STREET FIGNTER T1 06 HD THE HUMANS 02 KD STAR LEGIONS 02 HD STNT CRIVER 01 & FORNO IV 01 0D
TASK FORCE 1942 06 HD THE LOST VIKINGS 01 HD STRIKE COMMANDER 08 HD T FOE I 01 HD SEXXY 05 0D
TERMINATOR RAMPAGE 06 HD THOOER 11 01 HD WILIGHT 2000 03 HD THE CYCLES 02 b0 SEX CAPADES 01 HD
TROLLS 03 HD ULTRA BOTS 02 HD VOLFIED 01 HD TURBO OUT RN 01 HD SQUARES 03 D0
WOLFEINSTAIN (60 MISSOES) 01 HD WOLFEINSTAIN 3D 01 HD WING COMMANDER 1T 08 HD VETTE 01 HD SIRIP FIGR LI 01 HD

WOLFEINSTAIN UP-GRADE 01 HD X-WING 05 HD WORLD CIRCUIT 03 Hp SUPER PORNO 01 HD

& APLICATIVOS PARA PC &
AT PARA

1001 ED. GRAFICO 01 DD FDREAD & FDFORMAT FORMATADOR 01 DD 1000 IOCNES ICONES P/ WINDOWS 01 DD
ABC FUN KEY ENSTNA INGLES 01 DD GRAPH IN THE BOX ED. GRAFICO 010 AFTER DARK 1 PROT. TELA 01 HD
ABC TALK BEINA INGLES 01 DD HAUNTED HOUSE SOUND (SB) PROG. SONGRO 01 HD AFTER DARK 11 + FROT. THA 01 KD
ABILITY ED. TEXTO GRAF. 02 DD IMAGE 3-D . GRAFI®D 3-D 01 DD BB VIBA CARREG. TELA 01 DD
ADVENTURE TOOL KIT ED. J0C0S 02 b0 LABELS PRO B. ETIUEDS 02 DD BIT FAX FOR WINDOWS T B/ X 01 DD
AGENDA ELETRONICA AGENDA 01 DD LAELS ULIMITED 1T B. ETIQUEDS 01 HD CAKE WALK PRO (SB) ED. MUSICAL 01 HD
AGENDA TELEFONICA AGENDA 01 0D LYRA (sB) . MSICAL 01 HD ENCORE (SB) ED. MUSICAL 02 HD
AMNESTA (VGA) DEMOST. GRAF. MUSIC. 01 HD MODPLAY PROG. MUSICAL 01 0D FINAE (SB) ED. MUSICAL 02 HD
AMPLE NOTICE AGENDA o1 0o MUSICAS P/BAND IN T. BOX  MUSICAS 01 HD FONTS FOR WINDOWS # 1 LETRAS 01 HD
AQUARELA ED. GRAFICO 01 DD MUSICAS # 1 (*.MOD) MUSICAS 04 HD FONTS FOR WINDOWS # 2 + LETRAS o1 HD
ARJ MENU COMPACTADOR 02 DD MUSICAS # 2 (*.MOD) MUSICAS 04 HD 100N DO IT TOONES ANIM. 01 HD
ARTIST ED. GRAFICO 01 DD NEOPAINT 2 (VGA) ED. GRAFICO 01 HD ICON HEAR IT ITCONES ANTH. SON 01 HD
ASTROLOGY 94 ASTROLOGIA 01 0D NEVER LOCK 93 DESTRAV. DE JOGOS 01 0D ICONE EDITOR ED. IOONES 01 DD
ATLAS BC ENCICLOPEDIA GEOG. 01 00 PC GLOBE ENCICLOPEDIA GEOG. 01 HD KWIKDRAW B. G 01 DD
BACKIT 2.0 COMPACTADOR 01 DD PEIP 2.04 COMPACTADOR 01 DD LIGHTNING FOR WINDOWS  ED. GRAPICO 02 HD
BAND IN THE BOX (88) ED. MUSICAL 01 HD PRINT MASTER ED. DE CARTAZES 0100 MASTER TRAX PRO (SB) ED. MUSICAL 01 HD
BANNER MANIA [E FADAS 01 DD PRINT SHOP ED. DE CARTAZES 01 HD MID 2 MOD (8) CONV. *.M0D P/ *.MID 01 HD
BARCODE ED. CODIGO DE BARRA 01 DD PRO-DOS COW. *.BAT P/ . BXE 01 DD MIDI COLLECTION # 1 MUSICAS 01 HD
CHEXK IT CHECK-UP DO MICRO 02 DD PROFISSIONAL FILES MALA DIRETA 01 HD MIDI COLLECTION # 2 MUSICAS 01 HD
CHEMICAL MOLECULAR  AULA DE QUIMICA 01 DD PROFESSOR DE INGLES ENSINA DNGLES 02 D0 MIDI COLLECTION # 3 MUSICAS 01 HD
COLLAGE . [E SLITES 01 0D RELISH IT DESKTOP PUBLISHER 08 DD MIDI SCFT STUDIO (SB) ED. MUSICAL 01 HD
COMPUSHOW 2 DEMOST. DE TELAS 010D (S EMULADOR DE CO-PROC. D1 DD MODPLAY POR WINDOWS  PROG. MUSICAL 01 0D
CRYSTAL DEMOST. GRAFICA 01 DD RAW COPY DESTRAV. DE JOGOS 01 KD MONTAIN FRACTAL ED, GRAFICD 3-D 01 DD
DAPVE 147 DESTRAV. DE JOGOS 01 DD €KY GLOBE MAPA ESTRELAR 01 DD NI'S FILE FINER COMPACT. & DESCOMP 01 DD
DAZZLE (VGA) DEMOST. GRAFICA 01 0D SPECTRUM EMULATOR (VGA) BMUL. TKS0-X 01 DD FASSPORT MUSIC (£8) ED. MUSICAL 02 HD
DIGT BRINT 2.0 ED. GRAFICO 01 HD TELAS § 1 .GIF (V) TELE *.GIF 02 HD PICTURES ABC PROG. INFANTIL 01 DD
DISK DUPE 4.01 COPTADOR 01 DD TEIAS (*.FOX) (VGA) TELAS *.ROX 04 DD PKZIP FOR WINDOWS COMPACTADOR 01 0D
DISK MANAGER LABELS  ED. ETIQUETAS 01 DD THE MUSIC CONSTRUCTION ED, MUSICAL 01 DD SOUND FOR WINDOWS S/ PLACA DE 01 DD
EASY INVENTORY CONTR. DE ESTOQUE 01 DD TRAK BLASTER (£B) ED. MUSICAL 01 HD THE DRIN 4.0 (SB) ED. MUSICAL 01 HD
ELET. WORKBENCH (VGA)  ED. CTRCUTTO ELETR. 01 HD TURBO DESIGNER ED. GRAFICO 01 DD THE HOON TOOC INFORM. LUNAR 01 DD
ENVELOPE LASER ED. ENVELOPE 01 DD VISUAL COMPOSER (AD)  ED. MUSICAL 01 HD WGOLDIE FOR WINDOWS  ANIMAGKO GRAFICA 01 DD
EXTOK 2.08 CONTR. DE ESTOQUE 01 DD VISIAL PLAYER 2.0 PROG. MUSICAL 01 HD WIN FAX PRO UTIL. P/ P 01 HD
L . TEXTO 01 0D VGA COPY PRO 5.0 COPIADOR 01 HD WIN MASTER ED. GRAFICO 03 HD
FANCY LABEL . ETIUERS 01 DD VTX BC VIDEO TEXTO VTX 01 DD WIN WAVES MUSICAS & SONS 03 HD
FANTAVISION ED. GRAFICO 01 DD WHACKER TRACKER 1.01  PROG. MUSICAL 01 DD WINDOWS UTILIDIES FERR. P/ WINDOWS 01 DD




Dimensione o Fom1 com 3.855 x 1.440 twips

Encontre e mude a propriedade Name do objeto Form1 para
frmNota

Propriedade Caption do objeto frmNota: Avallagao
Propriedade MaxButton e MinButton do objeto frmNota:
False

Propriedade BorderStyle do objeto frmNota: 1- Fixed Single
Clique o botao “Gravar Projeto Comrente” e digite:

NOTA (Para nome desse novo formulério) \ OK

CRIANDO A INTERFACE COM O USUARIO - FRMNOTA

Duplo clique na ferramenta Caixa de Figura

Encontre e mude a propriedade Name do objeto Picturel
para plcCara

Encontre e clique a propriedade Picturedo objeto picCara (Na
Caixa de Valor da propriedade Picture surge um botdo com
reticéncias.)

Clique o botao com reticéncias \ Selecione o subdiretério
vb\icons\computer

Seleclone o arquivo MONITRO1.ICO \ OK

Observe que o icone é camregado para dentro do objeto
picCara. Se o conte(ido, figura ou texto, for maior do que as
dimensdes originais desse objeto, a figura ou o texto sera
truncado.

PROPRIEDADE AUTOSIZE [= AUTOREDIMENSIONAR]

Se True, o VB auto-redeminsiona um objeto Label ou Caixa

de Figura de forma a contomar seu conteddo.

Encontre e mude a propriedade AutoSize do objeto picCara

para True

Duplo clique na ferramenta Label

Encontre e mude a propriedade Name do objeto Labell para

IblAviso

Encontre e apague a propriedade Caption do objeto IblAviso
Reposicione e redimensione o objeto IblAviso

DECLARANDO VARIAVEL A NIVEL DE FORMULARIO EM
FRMTABUADA

Ative o formulério frmTabuada \ Na Janela de Cédigo,
selecione o Objeto General [= Geral] e o Procedimento
Declaragoes \ Declare as varidveis usadas por mais de um
procedimento desse formulario, digitando:

Dim i, Resultado As Integer

Dim ScoreCerto, ScoreErrado As Integer
Dim CaraRindo, CaraTriste As String
Dim Namero As String

CRIANDO UM PROCEDIMENTO GERAL DO FRMTABUADA

Na primeira linha da Janela de Codigo, rente a margem
esquerda, digite:

Sub AtivaNGmeros (j As Integer) <Enter> (Note que na
caixa de objeto surge: (general) e na caixa de procedimento:
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AtivaN(imeros)

Tudo que estiver dentro da estrutura de programagao For
/ Next seré repetido 10 vezes, iniciando em 0 e terminando
em 9.

PROPRIEDADE ENABLED [= HABILITADO]

Se o procedimento AtivaNGmeros receber o inteiro -1
(True) na variével j, os botdes de comando botN de indices
de 0 a 9 ficar@o habilitados [= Enabled), ou seja, nao ficarao
acinzentados e responderao a eventos. Se receber o inteiro
0 (False), serdo desabilitados.

Isto posto, complete este procedimento:
Sub AtivaN(meros (j As Integer)
Fori=0To 9
botN(i).Enabled =
Next i
End Sub

Rode o aplicativo para testéo.

CRIANDO UM MODULO GLOBAL PARA CONTER O ARQUIVO DE
CONSTANTES DO VB

Menu File \ Load Text... (Surgird 0 Quadro de Dialogo
Carregar Texto)

Ative o diretdrio VB \ Ative o arquivo constant.txt \ Acione o
botao New

0 arquivo CONSTANT. TXT & lido para um novo mddulol
global com a extensao BAS.

Clique o botéo Grava Projeto Corrente

Digite: TABUADA \ OK  (Dessa forma, médulo1.bas tera
o nome TABUADA.BAS.)

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA O OBJETO FORM DO
FRMTABUADA

Na Janela de Cédigo, selecione o Objeto form
Note que CaraRindo e CaraTriste sao variaveis. strings
inicializadas com os nomes dos subdiretérios e respectivos
nomes dos arquivos de icones que queremos usar.
Complete o procedimento:
Sub Form_Load ()
‘Centraliza o formulario horizontal e verticalmente.
Left = Screen.Width / 2 - Width / 2
Top = Screen.Height / 2 - Height / 2
CaraRindo = “c:\vb\icons\misc\face03.ico"
CaraTriste = “c:\vb\icons\misc\faceO1.ico”
ScoreCerto = 0 nicializa o contador com 0.
ScoreErrado = 0 nicializa o contador com 0.
botScore.Enabled = False ‘Desabilita o objeto
botScore.
botOk.Enabled = False Desabilita o objeto botOK.
Randomize Busca na fungao timer um valor realimentador
parao gerador de niimeros ‘randomicos. Assimo 1% nimero
gerado por Rnd sera sempre diferente.
End Sub



DATAGAME'

MODEM INTERNO DE VIDEQTEXTO PARA PC XT/AT

Placa de modem interna para ser conectada em qualquer dos slots do PC XT/AT/286/
386/486. Facil instalag@o e baixo consumo. Acompanha manual de instalagao e
operacao, e disquete com programa de acesso do videotexto homologado pela Telesp.

MODEM EXTERNO (DE MESA) DE VIDEOTEXTO PARAPC XT/AT

Portétil, de mesa, usa a porta serial do micro. Ideal para Laptops, possui leds
indicadores de portadora, recepgao, transmissao e alimentagao. Compativel com PC
XT/AT e portateis.

MODEM DE VIDEQOTEXTO PARA MSX

Transmite e recebe em 1200/75. Discagem automaética, rediscagem automaticaem
caso de nimero ocupado. Contém software residente (Firmware) para operagao no
videotexto. Produto homologado pela Telesp.

ESTABILIZADOR / FILTRO DE LINHA / BASE DE MONITOR

Estabilizador de voltagem com capacidade de 800 VA / 1 KVA (volt amperes ou Watts),
permite que a tensao de entrada caia até 95 volts, mantendo a saida estabilizadaem
110 volts. Sistemas de compensagao de voltagem via circuito magnético, o que
proporciona compensagao de voltagem com auséncia de picos de comutagao na
saida, fato comum aos estabilizadores convencionais.

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL

DATAGAME ELETRONICA ITDA
FONES : (011) 570-7471 E 574-8990
ESTAMOS CADASTRANDO REVENDAS




ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA O OBJETO BOTRODA DO
FRMTABUADA

Duplo clique no objeto botRoda

Observe as formas de atuarem outro formulario (frmNota).
Complete o procedimento:
Sub botRoda_Click ( )
Dim N1 As Integer, N2 As Integer  ‘Declara N1 e N2 como locais.
frmNota.Hide ‘Esconde [= Hide] o frmNota.
N1 = Int{Rnd * 10) ‘Gera nlimeros aleatdrios [= Randomicos]
N2 = Int{Rnd * 10) ‘de 0 a9 e guardaos em N1 e N2.
IbiValori.Caption=N1 ‘Legenda do objeto IblValorl = valor de N1.
IbiValor2.Caption=N2  ‘Legenda do objeto IblValor2 = valor de N2.
Resuitado =N1*N2  OprodutodeN1eN2éguardado em Resultado.
IbiVisor.Caption = Space$(0) ‘Limpa o rétulo do objeto IbiVisor.
frmNota.IblAviso.Caption = Space$(0)  ‘Limpa o rétulo do IblAviso do

frmNota.

botRoda.Enabled = False Desabilita o objeto botRoda.

botOk.Enabled = True  ‘Habilita o objeto botOK.

Namero = Space$(0)  ‘Inicializa Namero como uma string vazia.
AtivaNGmeros -1 ‘Chama o procedimento, passando -1 como
argumento.

botN(0).SetFocus ‘Ajusta o foco para botN(0).

End Sub

ESCREVENDO O CODIGO EASIC PARA O OBJETO BOTN, EVENTO
CLICK DO FRMTAZUADA

Duplo clique no objeto botOK

0 maior nmero que pode ser apresentado em lblVisor &
81 (9x9). Sabendo disto, verificamos se o comprimento [=
Len] da legenda de IblVisor ja atingiu 2 caracteres.

Se néo, concatenamos | + | a string guardada dentro da
variével Nimero com a legenda do botN clicado.
Isto posto, complete o procedimento:
Sub botN_Click (Index As Integer)

If (Len(lbIVisor.Caption) = 2) Then

AtivaNameros 0 ‘Chama este procedimento,
passando O como argumento.
botOK_Click ‘Chama este procedimento.
Else

NGmero = Nimero + botN(Index).Caption
IblVisor.Caption = Nimero  ‘Atribui a string em
Namero como legenda de IblVisor.
End If
End Sub

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA O BOTN, EVENTO
KEYPRESS DO FRMTABUADA

0 Pentelho quer ter a possibilidade de estudar usando o
mouse (evento click) ou usando o teclado (evento Press).
Duplo clique no objeto botOK
Na Janela de Cddigo, na Caixa Procedimentos [= Proc:]
selecione o evento KeyPress.

Cada tecla pressionada dentro da caixa de texto txtHora
tera seu codigo ASCI| guardado na variavel inteira KeyAscii.
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Declaramos implicitamente a variavel Tecla como String
[=$]. Chr$ converte o valor guardado na variavel KeyAsciiem
caractere.

Se o caractere dentro da variavel Tecla for menor que |
<] o caractere “0” ou maior que [ > ] o caractere “9”, entao
[= Then] sai [= Exit] deste procedimento [= Sub].

Isto posto, complete este procedimento:
Sub botN_KeyPress (Index As Integer, KeyAscii As Integer)

Tecla$ = Chr$(KeyAscii)
If Tecla$ < “0” Or Tecla$ > “9" Then Exit Sub
botN(Val(Tecla$)).SetFocus ~ ‘botN( ) pressionado
recebe foco.
If (Len(lbIVisor.Caption) = 2) Then '
AtivaNimeros 0  ‘Chama este procedimento,
passando O como argumento.
botOK_Click ‘Chame este procedimento.
Else

Namero = Namero + Tecla$
IblVisor.Caption = Nimero
End if
End Sub

Rode o aplicativo para testao.

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA O OBJETO BOTOK DO
FRMTABUADA

Duplo clique no objeto botOK

Observe as formas de atuar em outro formulario (frmNota).

Propriedade ForeColor [= Cor de Primeiro Plano]

ForeColor estabelece ou retorna a cor de primeiro plano
[= Foreground] dos objetos.

BackColor estabelece ou retoma a cor de segundo plano
|= Background] dos objetos.

A fungao RGB(Red,Green,Blue) retorna um codigo de
cor RGB paracada componente individual: Red [=Vermelho],
Green [=Verde] e Blue [=Azul]. Os codigos de cor podem ser
de 0 a 255.

DICA: RGB(0,0,0) significa preto, ou seja, total auséncia de
luz, RGB(255,255,255) significa branco, ou seja, excesso
de luz.

DICA: Carregamos o arquivo CONSTANT.TXT no médulo
Global, portanto a linha:
frmNota.IblAviso.ForeColor = RGB(255, 0, 0)
digitada como segue:
frmNota.IblAviso.ForeColor = RED

poderia ser

A fung@o Str$(Resultado) transforma em string o valor
numérico existente na variavel Resultado. Dessa forma,
pode ser feita a concatenagao [ + | com a string “O certo

Propriedade Plcture - Estabelece um gréfico a ser exibido
num formulério ou numa Caixa de Figura. A fungado
LoadPicture(“caminho\arquivo”) carregae retoma um arquivo



gréfico bitmap (.BMP), icone (.ICO) ou metafile do Windows
(.WMF)

Isto posto, complete o procedimento:
Sub botOK_Click ( )

Dim Resposta As Integer
de procedimento (local).

DeclaraRespostaanivel

Resposta = Val(lbIVisor.Caption) ‘Resposta
guarda a string do visor.
If (Resposta < > Resultado) Then ‘Resposta
emrada.
Beep

frmNota. IblAviso.ForeColor = RGB(255, 0, 0)
Vemelho
frmNota. IblAviso.Caption = “O certo é “ + Str$(Resultado)

frmNota.picCara.Picture = LoadPicture(CaraTriste)

ScoreErrado = ScoreErrado + 1
resposta errada,
Else ‘TResposta certa.
frmNota. IblAviso.ForeColor = RGB(0, 0, 255) ‘Azul

‘Contador de

frmNota.IblAviso. Caption = “Muito Bem!”
frmNota.picCara.Picture = LoadPicture(CaraRindo)
ScoreCerto = ScoreCerto + 1

resposta certa.
End If

‘Contador de

botScore.Enabled = True ‘Habilita este objeto.
frmNota.Show ‘Exibe [= Show] frmNota.
frmTabuada.SetFocus ‘Ajusta o foco para fmTabuada.
botRoda.Enabled = True ‘Habilita este objeto.
botOk.Enabled = False Desabilita este objeto.
Call AtivaNGmeros(0) ‘Chama o procedimento,
passando 0 como argumento.
End Sub

ESCREVENDO O CODIGO BASIC PARA O OBJETO BOTSAIR DO
FRMTABUADA

Duplo cligue no objeto botSair \ Complete o procedimento:
Sub botSair_Click ()

End

End Sub

wan) RICARDO FLORES é Auditor e Diretor da Audit System,
==| empresa especializada em treinamento e Comunicagdo
=1 Visual.

HOME SERIES

para SINOPSE.

comentdrios.

LANGAMENTO - Prego Promocional R$ 32,50

Se vocé adquirir os programas separadamente gastaré R$ 112,50,
vocé pagard apenas R$ 32,50. Sdo nove programas para as mais

o prego da série é de R$ 52,50 e nesiu promogiio de langamento
variadas Greas. O Home série (9 programas) é gravado em

um disco HD 1.2 que é acompanhado de um disco HD 1.2 (SHAREWARE) contendo um jogo ou felas gréficas.

HOME COOK - Cadastro de receita separado por fipo de pratos, ( peixe, carne bovina, frango, peru, porco, efc) e selegdo dos pratos
(salgados, doces, dietéticos, bebidas, sorvetes, etc). Super Completo.

HOME BIBLIO - Controle completo de biblioteca. Cadastra livro, revista, efc... com titulo, ano de langamento, autor, editora, e campo

HOME FONE - Agenda felefonica simplificada para cadastro de fone/ FAX de seus amigos c/ou empresas.
HOME GAME - Controle os carturchos de video games, por fitulo, produtor, género, sistema, efc...

HOME MAIL - Mala direta, com cadastro por Grea de atuagdo/servico ( editoras, medicos, oficinas e etc.) Imprime etiquetas para
enderegamento selecionado por qualquer campo do arquive. Pode ser usado como cadastro de clientes.

HOME MUSIC - Controle completo de suas coleges de K-7 / CDs / LPs por ritimos, autores, gravadoras, efc... Com campo para
HOME RADIO - Para radiadores, controle completo de QSO's com cadstro de "macanudos® com o quem vocé falo. Emite etiqueta Qpurcu
envio de carfdes de QSL's. Registro hora local/UTC, posicdo da antena, frequéncia, efc... Com campe para comentdrio sobre o QSO.

HOME SOFT - Controle completo dos programas que vocé possui, campo para produtor, distribuidor, versdo, tipo, quantidade de
disquetes, vencimento da taxa de manutengdo, efc... Super Completo.

OME VIDEO - Livre-se dos guias impressos. Controle vocé mesmos os videos assistidos. Cadastro com tftulo do video, diretor, produtor,
distribuidora, ano de langmento, e data em que foi assistido, genero. Com campo para SINOPSE, etc... Super Completo.

Fone/FAX : (054) 381-1752



ARTIGO

Programas Residentes

Aprenda como criar programas residentes, usando a linguagem

D~
Pascal

Reginaldo Scarabeli

Fazer programas residentes para computador em uma
base DOS & extremamente complicado, principalmente pelo
fato das poucas publicagdes a respeito desse tipo de
programagao (nacionais), mas ao leitor que quiser se
aventurar por esse duro caminho, este artigo talvez venha a
ajudar ou pelo menos direcionalo ao caminho certo.

COMO E UM PROGRAMA RESIDENTE?

Um programa residente & algo que sozinho deve se
instalar namembria e a partirdai dar nao pode dependermas
do Sistema Operacional, principalmente pelo fato de o DOS
ignorar a presenca desse programa (a (inica ajuda que o
sistemalhe daré o de evitar que outro se sobre ponha ao seu
namembria), vocé deve utilizar em seu codigo-fonte apenas
instrugdes que nao fagam chamadas as interrupgdes do
DOS (acimada INT 20, em Hexadecimal, inclusive), portanto
somente as interrupgdes basicas do BIOS poderdo ser
utilizadas (INT O a INT 1F)

Sendo assim, como fazer uma aplicagéo residente nao
sabendo que instrugdes de determinada linguagem podera
ser usada e quais nao?

Em primeiro lugar o leitor que deseja fazer aplicagdes
residentes devera elaborar um lista de comandos de sua
linguagem preferida (C, Pascal, etc...) que poderdo serem
usados no codigo residente, e a maneira de elaborar essa
lista & testando os comandos isoladamente em um cédigo
residente e verificar quais deles néo travam a maquina, a
melhor maneira de se fazer isso & comegar por comandos
basicos (Loopings, Condicionais, Fungdes de tela,
matemaéticas, etc...) e em seguida vocé podera testar
comandos mais elaborados junto com os basicos que
comprovadamente funcionam, ndo esquecer de anotar
quais funcionam e quais nao.

Sabendo quais comandos podem ser utilizados, (ja é
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meio caminho andado) resta saber como juntados num
codigo residente.

Para nao ficarmos apenas na teoria, vamos desenvolver
juntos um pequeno programa residente em Pascal para fixar
aidéia.

A primeira parte que deveremos fazer & quanto ao codigo
de instalagao do programa na meméria:

var vetor: pointer;

begin
getintvec($1C,vetor);

Colocamos o enderego da interrupgdo 1C na variavel
VETOR.

1C é uma interrupgac que é chamada 18,204 vezes por
segundo funcionando como um cronémetro e mantendo
assim a hora do PC atualizada.

Emboraexistam 256 interrupgées no PC, vocé nao podera
escolher ao acaso, as mais faceis de interceptar é a 1C
(Crondmetro), 5 (Chamada quando apertamos PtrScr), 9
(Chamadagquando apertamos algumatecla), estainterrupgao
geralmente é interceptada por um processador de texto de
alta performance para permitir a digitagao ininterrupta do
texto.

setintvec($65,vetor); {$ indica um nimero hexadecimal}
Redirecionamos o enderego apontado em VETOR para a
interrupga@o 65 (Vocé podera escolher de 60 a 70 hexadeci-

mal).

vetor:=@relogio;
setintvec($1C,vetor);

Colocamos o enderego da procedure RELOGIO em



VETOR e em seguida apontamos a INT 1C para esta
procedure.

A partir de agora o PC ira chamar nosso cddigo 18,204
vezes por segundo, mas o que acontecera com a antiga
interrupg@o do cronometro? Nada, pois ao iniciar nossa
rotina RELOGIO nos executaremos a interrupgdo do
crondometro mandando a PC chamar a INT 65 como segue:

intr($65,r)
Segue agora o programa RELOGIO por inteiro:

{$m 1024,0,0} { diretiva de alocagado de meméria }
uses crt,dos;
var vetor: pointer;

procedure relégio; interrupt;

var r: registers;
h,num,hh,m,s:real;

begin
intr($65,r); { chamada a interrupgao antiga)

r.ah:=0;

intr($1A,r); { chamada a BIOS para obteng&o da contagem
do
cronometro}

{ h,m,s: Hora, minuto,segundo }

h:=int(r.dx/18.204);
m:=trunc(h/60);
s:=trunc((h/60-int(h/60))*60);

{colocaros dados h:m:s datela através damemoériade video
nlmero a namero }

num:=int(r.cx/10);
mem|[$b800: 144 ]:=byte(trunc(num)+48); { $B800:144,
enderego de video em modo texto para CGA.}

num:=int(r.cx}int(r.cx/10)*10;
mem([$b800:146]:=byte(trunc(num)+48);
mem[$b800:148]:=byte( "');

mem[$b800:149]:=135; { atributo de video piscante }

num:=int(m/10);
mem[$b800:150]:=byte(trunc(num)+48);
num:=int(m}int(m/10)*10;
mem[$b800:152]:=byte(trunc{num)+48);
mem|[$b800:154]:=hyte(*");
mem|$b800:155]:=135;

num:=int(s/10);

mem|[$b800:156]:=byte(trunc(num)+48);

num:=int(s)yint(s/10)*10;

mem|[$b800:158]:=byte(trunc(num)+48);
end;

begin
clrscr;
gotoxy(1,23);
getintvec($1c,vetor);
setintvec($65,vetor);
vetor:=@relogio;
setintvec($1c,vetor);
swapvectors;
keep(0);

end.

Os comandos da procedure RELOGIO sao necessaérios a
ponto buscar na INT 1A da BIOS a contagem da hora que e
incrementa 65536 vezes por hora, sabendo isso, o resto &
calculo para transformar o nimero obtido em horas, minutos
e segundos.

A partir daqui o leito podera colocar sua cabega para
trabalhar e fazer programas residentes na sua linguagem
preferida fazendo uma analogia com este programa em
Pascal. Sendo assim pense , como faz sucesso programas
como o SideKick e desenvolva o seu, faga com que o basico
de seu programa funcione e depois diga cautelosamente,
pois assim se o seu programa travar, sabera o por que. A
propdsito, caso pretenda fazer um programa residente
comercialmente, utilize a INT $28 que apesar de nas estar
documentada nos manuais de DOS esta interrupgao s6 é
chamada quando o DOS nao esta numa segao critica, ou
seja, realizando operagoes de disco, portas de entrada e
saida, etc

=) REGINALDO SCARABELI cursa o terceiro ano Técnico em
- | Processamento de Dados, na Escola Técnica Estadual Sdo
== Paulo. Programa em C, Clipper, Pascal, Cobol, Assmbly e
Mumps.

-

BANK

Discos: 360 Kb=R$1,0

Informatica Ltda.

Shareware, Jogos e Aplicativos para Micros PC/XT/AT
Peca jd seu catdlogo gratuito pelo telefone : (011) 293-7957
. ou pela Caixa Postal : 14,181 - Cep : 02799-970,
Nio Perca Tempo !! Temos o Melhor Atendimento e Controle de Qualidade - Comprove!!
APROVEITE NOSSA PROMOCAO REAL
1.2Mb=R$ 1,5
% E ainda na compra de cada 15 discos, grétis 1 disco 1.2 Mb Gravado, 33

\

SOFT

14Mb=R$ 2,0




CLASSIC SOFT TEL /FAX (011) 875-4644

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO 6 - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000

FAGA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou carta. PROMOGOES PC

FORMAS DE PAGAMENTO: 10 Jogoa ou aplic. ganhe um grétis ¢/ disco.
A) SEDEX 4 cobrar, vocd sb pagara quando retirar o pedido no correio da sua cidade. ganhe
(Lembramos Que o8 servigos dos correios sdo carissimos) by g ey el e s
E, CHEQUE NOMINAL A CLASSIC SOFT LTDA., para sua comodidade e economia recomendamos fazer o
pedido por cheque nominal pois vood recebe seu pedido em casa.

C) DEPOSITO BANCARIO: Unibanco - ag. 137 - conta 113 444-4 em nome de Classic St
Bracesco - ag 117-1 - conta 987417 em nome de Classic Scft - enviando xerox do depésito junto a0 pedido.
DESPESAS POSTAIS: (Registrada) pedides ate 18 discos..... R$2,80 (Pregoscmente para pagaments em checuc
pu depdsito bancanc)

LICATIVOS DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE PARA PC/XT/AT
C0D. GID NCUUD[SCNCAC COD. G/D NCME/DESCRICAC COD. C/D NOME/DESCRICAQ

—ﬂmmmms__.__; A0910 10D ANSI PAINT - sditor grafico, usa tabela asc A08T§ 10D CHART - programa para sngenhavia sletrica
AJ908 1DD (CHARTS UNLIMITED - Intagra graficos e texto. AHS0% 1HD EASE CASE 1.67 - software de engenharia

DISCC 5 1/4 HD C/ GRAV. e RS 2,00
DISCC 5 1/4 DD C/ GRAV............... R$ 1,50
PARA COMPRA ACIMA DE 20 DISCOS
PAGAMENTO EM DUAS VEZES:

metac: "0 ato, metade para 15 dias apos &

W0252 10D ABCVE & BEYCUND - administra InformacSes pessoals. AOS07  1DD  FINGER MAPS 1.01 - edita mapas com dacos e informagBes. A08T8  1DD NET WCRK - criagilo # analise de circuitos slstronicos.
W0239 10D ANINATE FCR WINDCWS - Imagens animadas A0906 1DD FINGER PAINT 2.0 - uditor grafico facll uso, otimo. AHETT 1HD PSPICE - simulador de circuito sletronico.

W0238 10D ASTRONCMY CLOCK - horas astrondmicas « mundiais A0S05 10D FINGER VGA - processador de Imagens, pinta ¢ anima. AiT¢ 10D RESISTCR CCLCHIIW- um de mhm calculos sm Crm 4
WH253 1HD ASTRONCMY LAB - gera eventos astrondricos simultAneos. A0S03 200 FLCW DRAW 2.2 - editor de fluxo gramas. mapas ... novell ]

W0270 10D BANG BANG - jogo d sstratbgla para 2 jogadores. A0S02 100 HI-RES RAINBCW - editor grafico. (cga) = ¢

W0237 100 BIZ WIZ - caiculadora financeira A0901 100 LECNARDO (cga) - sditor grafico ¢ contruglo de siides. A§63 100 AC NJNTER al qumum fthfmullldomt

WH230 1HD BMP COLECTICN 1+ pacote do telas BMP. AOS00 10D MAC PASTE 2.10 - sditor grafico, ofirr. A385 100 ADRESS NANAGER - mala dirsta, telefones, enderecos.
WH231 1HO BMP CCLECTICN 2 - maly tolay AOB9E  1DD PAINTERS APPRENTICE - facil uso, ferramenta p/ pintar ACS582 100 AMCRTIZATICN - faz calculos financeiros » stimativas
W0268 1DD BCD FCR WINOGWS - jogo de raciocinio com palavras, AHBS9 1HD PAINT BCX - editor grafico AOSTC 10D BUSINESS ANALYSIS - programa financeiro o estatistico.
W0254 100 BOX PLCT » calcula a fraquincia de resposta do falants, AOBST 10D PARTY DGT - gerador da desanhos artisticos ACHES 10D CUENT NCTE FILE - manipula informagA8es sobre clientes
W0255 10D BUILDER - cria lcones para documentos. AJB96 10D PC ART 4.0 oga) - editor grafico de facil use AOFT1 100 CONSTRUCTICN EST.- estima material o custo p/ constrigio
WH264 10D CAD VANTAGE - paderoso cad para windows = z % 7 AHEIE IS0 CONTACT PLUS - agenda de telsfones s compromissos.
W0236 100 CHEMICAL FOR WINDCWS - modelo de molbculas em 3d. 3 GAQ{EBAHCQS ; ADSET 100 EASY DIAL 35 - programa para uso com modems.

AHB20 1HD EXPLOSIV WINOOWS/OOS - fantes graficas p/ menitor, AOBS1 10D ANYANGLE 2 85 - estudo dos trianguios, nava varsaol AHSE) 'S0 EZ FCAMS EXECUTIVE - editor de formularios.

W0240 1DD  FINANCIER PLUS - organiza orgamentos, financiamentos .. AHBS3 1HD  CADET - adcitor de texto p/ 10 com AUTO CAD. AHBSE 1D EXFCAM FIRST 11 - mastre pava criagho de formularios.
W0256 100 FRACTAL PAINT - programa interativo p/ projetos grafices AHES2 1HD CURVE DIGITIZER - versanll wdltor grafico AH380 1D EIFCAWS LITE 1 5 - editor de formularios

W0269 10D GAME COLECTION 1- tris jogos de raclocinio tipa tetrls ADBS0 10D DICCGC 30 - gera cosrdenadas gesmatricas em 20 AHE2Z WD EAST BUCKS - contmls a3 financas de casa

W0235 1DD GIF 2 BMP - converte telas .GIF para BNP, ADBBS 10D DRAFT CHCICE 1 51 - nova versso do otimo,ead. AD§83 100 FINANCE ANALIZER 2.0 - calcula amprastimoy, depositos
W0234 10D HP CALCULATCR - calculadora HP para windows. AHEI® 2HD ENVISICN PUBLISHER (VGA) - deltop publishing, excelentel ADBE4 100 FIND AREA CCOE - procura codigos de telefones nos EUA.
WH258 1HD INCCNTACT - complato administrador de contatos AHE%4 IMD HYPER SLIDE - mprassnta v cria slides, usa telas AUTCCAD ADSEE I00 FONE 6.1 - formacw precos de chamadas internacionals
WH265 2HD INSIDE COREL DRAW - virios utilithrios para windows ABSS 10D LAYOUT - crisgho d desenhos w feamantas p/ manutanglia AD9E5 100 FONE BCCK 10 - organize 3us agenda telefonica.

W0233 10D IC TEST FC WINDCWS - teste da CI ADBBE 10D MEGA DRAW 4.0 - farramenta p/ desenhos e animagles. AHB24 1MD FORM GENERATCR - aditor de taxto ¢ caracterss graficos
W0259 10D LASER TAME - utilitario para impressoras A laser AHB1! 1HD PC DRAFT CAD 3.8 - podercso cad. ADBOR  1DD LABEL WAGIC 301 - waitor de stiquetas graficas.

WO0260 10D MATAGRAF V2.4 - gera curvas matematicas AQ8B4 40D PC KEY DRAW 3.76a - versatil sisterra grafico, novell AD§B4 100 LCAN CALL - caicula mensaiments pag* de emprestimos
W0262 10D METRIC CONVERTER - convarsor de madidas mitricas, ADBEI 10D PRINT CAD 1.14 - wrrulador de plotter para cad ADS72 100 PC AREA CCOE 18- procura areas das cidades dos EUA
WH261 1HD  MICAC LINK - pacots de comunicacho para moder, A0835 10D RECURSIVE REALM 3.0 - sistema p/ criar fractaly AJS73 100 PCBID 2.1~ peece sstimass s contratos ¢ trabalhos.
W0263 10D MCNEY SNITH - controle swus raiées dv chegus. A0B82 10D GUEST V3.1 - editor grafics am 3d, otimo AIT4 200 PC ESTIMATCR - sisbora tabeias de precos

W0232 10D MY CATS - gato que lica cagando o cursor. e EDUCAT[VOS % AO988 300 PC WAL 2 52- maia drefa. axcelents

W0245 100 PAINT SHCP PAC - convarte,exibe.altera & Imprirs imagans : % AHTE 1HD PHONE 220 agends ieiefonica o momes ¢ anderecos
W0251 100 ROCK FORD - edifor profissional de cartbes. AD952 10D BETTER EYESIGHT - tudo s2bra 03 0lhas & seus musculos AD966 10D PHCNE vn K0S S S st § TEvones

W0250 10D SYNC IT - faz transteréncia de arguives entra micros. AOS56 100 BISIM - Imita sco sistemas naturaly AT 20D REGITaD '1-1*--1 s 3¢ 07 OTE NI 18] :"m'a
W0267 10D TETRIS 30 FRACTAL - tetris em trés dimansées AO955 100 CHEM PACK - compista tabsla pariodica. a
W0249 1DD TCUCH TYPE TUTCR - treine sua datllografia, excelunte. A0958 10D CHEMICAL 4.2 - cria moldes de moleculas 3d, nava versao

W0244 10D XWORLD CLGCK - horas de todos o3 palses do munda. AO9S5T 10D CHEMVIEW - animacio molecular em 3D

W0247 1DD WHCOCP IT UP - mandmiza a9 funcbes de som dentro do wind. | AO954  1DD ELECTRON - tudo sobrs alstrons » sletricidads, e —

WH248 1HD  WIN ABC - introducho a0 computador pava criangas A0959 10D ELENENT STUDY AID - tudo sobrs o3 slemantos quimicos ADN ESCOLASE ACA R SO0 N Mot arria2
W0242 20D WIN GRAB - para Impririr sndereqos sm snvelopes, AQB21 1DD FAMLY TREE- sfetua caicuos genaticos AGENDA - agemca czogiens com manul 87 30rMgued
WH246 1HD  WINFIN - dozs programas para aniise financeira AD823 10D FLAGS - bandeiras de 10003 09 paises ¢ 431ados. AGENDA - sgencs o9 compramizney

AMIGO cga - codge de Sefesa S0 consurridor
ASTRAL (203 -t cakuloy ¢ mapay astrologices.
CADASTRC DE CLIENTES - cadasiro de clisntes

o ortografia AHB2S 1HD GEC CLCCK (vpa) - aias digitalizads

A0S50 100 HAZADGUS CHEMICAL - analiss ds compatibilidada quimica.
e AOB0Y 1DD LEARN TG SING - snsina o alfabeto usado palo mudos
AHS2T 1HD ADVENTURE TCCL KIT - para criar adventures ADB10 10D LCTUS LEARNING - snsina a usar a planitha otus 123

WH241 1HD WINSPELL

CONSTITWRCAC ELETRONICA - constituicao brasileira da £:
A0926 100 ALPHABET GAMES - alfsbeto para criangas. pre-sscola A0829 10D NATIGNS CF WCRLD - staristicas guograficas do paises, CONTASSLIDADE - sisterma de contabildade
A0925 10D AMAND LETTER LOTTC - jogo o/ criangas, cares s lstras. A0SE1 DD PG CALIS - calibra concantragho de substancias quimicas. CONTAS & PAGAR 8.2 - contas a pagr.(Compasso)
AD924  1DD  ANIMAL MATH - aprenda a contar, somar sublralr ... ADE3Z 1DD PG FASTYPE (cga) - otime curso s datilografia. ECM‘IS A PAGARRECEBER - contas a pagar # receber
A0922 1DD ANIMAL CUEST (vga) - jogo para criancas, sxceientsl AQG14 1HD THE MEART - tudo sobre o coragho humano CONTAS & RECEBER 8.2 - contay areceber.(Compasso
AHS2) 1HD  ANINATED ALPHABET(sga/vgal- otimo p/ aprander Ingies. AC833 100 VACATICN PLANNRE - Infrmacéies 4 magas dos EUA ¢ Canada CONTROLE BANCARIQ - controls suas financas.(Compassc
AHBZ6  1HD ANIMATED MATH (vga) - aprenda a contar com figuras, AQ962 10D WATCR- simulaho de predadores o presas CONTROLE DE ESTOGUE 8.2-otimo contr/sstogue. (Compasac
AHS28 1HD ANINATED SHAPES(sga/vga)- p/ iduntificado de figuras Y COSMICO CONTABILIDADE - sisterma de contabiidade.
AHE28  1HD ANIMATED WORDS(ega'vga)-aprenda ingles ¢/ figuras « sons : ¢ CRIPTO - crigrografador de programas
ADB42  1DD BERT'S DINCSSAURCS - cria paisagens o voce pinta ADET3  1DD ALBUN MASTER - vensatil carsiogador de aibur. CUSTO & FATURAMENTO - tudo para controlar sua firra
ADS36 1DD BCAT BCX - otimo jogo para crianas. ADBTZ 10D BCCK LIBRARIAN - catalogador de livros profissional. DAP 1.1 V147 - tira a3 senhas de jogos.
A0S32  1DD BRAINSCAPE - advanture em Ingles. AHOTS  1HD BUCK FILE - otimo programa p/ colaclonadores. DESK INDEX - caralogader da disquetes
AD933 10D BRANDCN'S LUNCHBCX - progr. p/ Introduglo o teclado, AQETO 10D CASSETE MASTER - caraloga fitas ¢/ funges de impressao. ELETRO - sxscuta orcamento de projatos slatricos.
ADB44  1DD CATCHEN (vga) - ofimo ogo para criangas. AHET4 1HD CASSETE - siatema para catalogr firas K-7 EXTOK 2.09 - controle de entogqus fisico « financair.
A0934 10D CHILDREN'S GRAPHICS - para desenhar ¢ contar. ADT1 10D CCINFILE - sistema du Invantario p/ colugles de moedas FICHARIO ELETRONICO - banco de dados, agenda
ADB13 1DD CLCCK AND NCUSE - aprenda a ver horay ADBSS 10D COLLECT! - varsatll sistema banco de dados FLUXO DE CAIXA 8.2 - sistema de fluxo de cala (Compasse
AOBIS 10D COIN IN THE BOX - jogo para criangm, soma. A0B88 10D ECR ANTICUE DCC. pleatalogar antigos ¢ raros documantos FOLHA DE PAGAMENTO - sisterra s folha d pagamanto
A0921 10D CRAZY SHUFFLE - otiro Joge de memorla. AQ867 100 FCA CONIC BOCK - programa pava colecionadores de livios FOLHA DE PAGAMENTO - outro otimo koiha de pagaments
A0B27 10D EGA CCLCR BOCK - telas o/ desenhos p/ criangas pintaram | ADBS6 10D FCR GUN CCLLECTCRS - para colecionadores de armas GUIA PAULISTA - guia de hotels, lazer, restaurantss
A0935 10D EGA MCUSE PAINT (EGA) - 29 figuras p/ pintar, AQB07 100 INTELICAT - caralogador ds disqustes. INFQ 2000 - intreducao a Informatica.

LOSK - faz etiquetas p/ disco com dirstoria
LOTO DESDOBRADQ - faz sontaio da loto podendo imprimis
MALA DIRETABS.2 - supser rala direta. (Compasss)

A0BOS 10D FUNNELS & BUCKETS - jogo com contay matematicas,
AHB31  IHD JCHN'S ANIMATED - diversas para criangas

AOB28 10D KID PAINT (sga) - telas para criancas pintarem -
AH330 1HD THE ANIMATED MENCRY (sga'vge) - jogo de mamoria. ADB43 10D BARTENDER 1.1- 200 receltas de bebidas « coquitels

ara filmes,

| AHBES 1HD NGCVIES - banco de dados

MALA DIRETA PRO BASE - sisterra de mala dirsta.
A0B3S 10D WCRD GALLERY - aprenda Inglss com desenhas. AQ951 100 BICRHYTHM - gera lista de blorritimo mansal MANUAL DOS SISTEMAS - manuai dot sistermas da Compasse
A0§14 10D WCRD PROCESSING FCR KIDS - sditor d taxto p/ crisngas. | A0920 100 COMPUTER BAKER - 59 receitas o/ forno. Banco de dados MULTIMALA 1.2 - sistera de mals dhesta.
AHB40 1HD WORD RESCUE - Jogo de agho, monte palsvras. AH§15 1HD DIET AID - plano de dleta computadorizad, banco dades PC POLILOT - sortalo da icta # loteria sspartiva.
AOB41 1HD WUNOER BCCK (vga) - jogo para criangas ¢/ desenhos. ADS50 10D DIET TEST - contrale de paso. PRONTO - fichario wiatronico

SAMI - fantastica aganda du compromisses

AJ919 10D EDNAS'S CCCK BCCK - complata sistema para racsitas
SENA 91 - sorteia da joges para sena.

- AQS40 100 EKG- interessants apressntagho snvolvando corpe humans
AHRS8  1HD ACE ASTRONCN'Y - tudo sobre o siatema solar. A0939 100 ENS- tecnicas de emergencia medica.

SENA4200 - faz sorteion w combinacoss da sena.
ADBSY  1DD  ASTROCLX - ralogio astrenomice AO91T  1DD FAST FCCDS - lista nutricional ¢/ seus valores prateicos 5I5. CONTROLE BANCARIC - controls bancarlo
AQBE0  1DD  ASTRCL 96 - calcula o zodiaco, posicho dos planetas . A0938 10D FLOWER REWEDY PRCGRAM - ensing sobre as flores 5iS. CONTROLE FINANCEIRO - EMW'_""w"m
ADBS1 10D ASTRCMICAL EPHEMERIS - fornecs mapas astroncrricos ADS16 10D GCURMET RECIPES - 66 difvrentss raceltas e fermais TXT SISTEMA CONTABIL - sisterma do contabilidads integredo
A0BS7 100 COSMOS 8.07 - simulacha astronomica. estilo planstaric, A0946 100 HEADACHE FREE - InformaghSes relativas & dor da cabeca SISTEMA CONTROLE ESTOGUE® zantrol da sstoqus
A0BSS 200 DEEP SPACE 30 - produz mapa estelar, AHO18 1HD HEALTH AIDE - crientagho nutriclonal. SISTEMA IMOBILIARIA - sisterra para Imobillarias
ADBS4 100 EARTH WATCH - axibigho de graficos da terra ¢ lua. A0913 10D HCNE BARTENOERS GUIOE - receitas de bebidas & drinks SISTEMA PADRAC CONTABIL - sistarma de contablidade
ADBS1 10D GRAVITY SIMULATCR - simula gravidade antre oy planetas, | AOS45 10D INSULIN- prog. p/ sodar na regulsgem do Insuiins uasds 5 SUPER LOTG MASTER - sorteio da loto
ADBS2 10D JPITCR SATELLITE SWV. - simulacho o wxibicho du Jipiter | A0944 10D KINETICS - muda @ madica no controle d doses & drsges A0768 100 TBAV 6.004 - antivirua am portugues
ADBS0 10D LAUNCHER - Informagdes sobra ortias. AO949 10D NCNNEDICAL - tecnicas p/ supsrar solrianto o dores A0113.100 TUTOR DOS 404 <o sobre 0 dos 4.01
AHBSI 1HD MISSICN TO NARS - todas Informag8es sabra marts. AJ948 10D NURSE WORKS 2.0 - serles do snfermagem ¢/ wltarios Ad114 100 TUTGR LOTUS 123 - aprends a utiizar a farosa plarins
A0B49 10D MCONS OF JUPITER - posicBes d jupiter # suas luas. AOS47 10D PRESCAIPTICN ASSISTANT - prescrigho du sfiqutas YNE - adior G Fex008 e portugues,
ADB48 10D NAVAGATICN JUPITCR - programa p/ navegagho marinha. AH943  1HD SLIMMER - redugdo de peso p/ nivel de colestere] alta.
ADB4T  1DD  PLANETS - utilitario ¢/ Informaghios 30bre o planstas, AH353  1HD THE ALTERNATIVE HEALTH - varios assuntos sabre saude,
ADB46  1DD  SLICCN SKY - exide mapa calustial o posigho dos planetas A0%42 1DD THE STRESS TEST - detarmina seu nivel de stresa. 0
ADB45  1DD  SKY BASE 2000 - ctia mapas # imagens do chu, ADS41  1DD WHY YCU SMCKE - avalia a relata procedimento de fumar. ATEN DEM S

ADB36  1DD SKV GLCBE 3.0 - faz apas das estrelay @ constelach YCUR NUTRITICNIST - nutrigho. analls

TODO O BRASIL

A0912 10D zss DﬂAlem] sditor grafico, excalents. ADBRI 1DD  A-FILTER - calculo o/ resistor w valorss p/ filtros
AHII1  1HD WTHERFRCGRM (voa) - ln"rﬂﬂﬂ wdigho @ som AORB0 10D CGCCGC programa para engenharia civil
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CLASSIC SOFT

RUA JOAO CORDEIRO, 495 - FREGUESIA DO O - SAO PAULO - CAPITAL - CEP 02960-000

TEL /FAX

(011) 875-4644

FAGA SEU PEDIDO: Por telefone, fax ou cara. PROMOQOES PC
FORMAS DE PAGAMENTO: , : : . 10 Jogoa ou aplic. ganhe um grétia ¢/ disco.
A) SEDEX 4 cobrar, vood sd pagard quando retirar o pedido no correio da sua cidade. 50 Jogos ou aplic. ganhe 10 grétie ¢/ disco
(Lembramos que o6 servigos dos comeios sdo carlssimos) :
B) CHEQUE nonm. A C'LAlllc SOFT LTDA., para sua comodidade e economia recomendamos fazer o DISCO 5 1/4 HD C/ GRAV.............. R$ 2,00
e vy e SO PR DISCO 5 1/4 DD C/ GRAV RS 1,50
C) DEPOSITO BANCARIO: Unibanco - ag. 137 - conta 113 444-4 em nome de Classic Soft PARA COMPRA ACIMA D-EN-I;ISCOS 4
Bradesco - ag 117-1 - conta 98741-7 em nome de Classic Soft - enviando xerox do depdsito junto ao pedido. PAGAMENTO EM DUAS VEZES:
DESPESASP : (Registrada) discos..... somente para pagamento %
'i depbsite um:\' - PO e o iy metade no ato, metade para 15 dias apés. )
JOGOS P/ PC/XT-AT - DISCO HD R$ 2,00 -DISCO DD RS 1,50 C/ GRAVACAO
COD.:Q0 NOME: C0D.:D NOME: CO0D..QD NOME: C00.:QD NOME COD.:D  NOME:
2 LEISURE SUIT LARAY Xcgaiga) J34 20D FORD SMULATOR 2 (ega) iS4 1HD WOLF PACK (sganga) 1348 200 POKER CHNES (cgaiega)
LESURE SUIT LARRY § (vga) 44 10D GRAN PRIX CIRCUI (cga) R 1030 10D POOL 30 (cpaega)
LIFE AND DEATH (cga) 1251 400 GRAN PRI UNLMITED (vge) S48 10D STRIP POKER (ega)
H1022 02HD AIRBUS320 HAT4 3HD MANSLEYLOS ANGELES (vga) 553 10D HARD DAVNG | canga) 1155 10D STRIP POKER3 (vga)
HO785 03HD ACES OVER EUROPE K30 SHD MARIO MISSING (vga) B41 200 HARD DAIVING 2 (cqaivgaloy) 1161 10D 10 TH FRAME (bolicha)(cga) 1266 10D STRIP POKER EM PORTUGUES
mgg:g g&gg‘;‘-’”ﬁ FuLL K370 GHD MIGHT AND NAGIC4 (vga) JT7 200 NDANAPOLIS 500 (cgaivga) HiS3 1HD 40 SPORTS BOXNG ivga) 1249 100 TRUCO (sgalega)
JA0844 03HD COAGHES CLUB FOOTBALL 518 BOD MONKEY SLAND 1 (vga) 244 200 OUT RUN (egavgaher) 1115 4DD  ABCBOXXNG (vga) 1423 10D VIDEO POKER (egakoga)
HO881 01HD COOL WORLD HOZT BHD MONKEY ISLAND 2 fvga) 1305 200 PARS DAKAR (cgavgaher) S79 10D ARCADE VOLEY BALL (ga)
H1030 11HD COMMANGHE ENHANGED | 407 KD POLICE QUEST 1 VGA 284 4DD POWER DRIFT (cgakga) 1174 200 BLADES OF STEEL (cakge)
HO926 03HD COMMANCHE MISSION 2 K282 SHD QUEST FOR GLORY 3 (vga) 218 200 AMSUZUN (cgaepa) 1355 30D BUFALLOBAL (egavga)
H1010 01HD CREEPERS K313 10HD SHERLOCK HOLMES (vga) 41 30D STREET ROD (sgavgaher) J062 300 CALIFORNIA GAVES I (cganga) HS?4 24D  AIR TRAFFIC CONTROLER (36)
H1024 02HD DINO PARK JB26 20D SPACE QUEST 2(cgakga) 844 4D STREET ROD2 [cgahgaher) J76 SO0 DREAM TEAM fvga) HI18 HD BATTLE CHESS FORWNDOWS
HOB36 04HD DOOM FULL 16 60D SPACE QUEST 3 (sgavgaher) 854 40D STUNTS (cgahgahe) 1404 100 EIROPEAN CHAMPION 1682 (vga] | WHISH 1THD BATTLE SAT batsha naval)
HOB40 04HD DOOM REDE H035 GHD SPACE GUEST 4 (vga) 261 10D SUPER HANG ON (cgahga) J555 10D  FERNAN MARTN(csa)dasquei) HI0S  1HD CHESS MASTER 3000 FORWN
mmg&%%ﬂ%ﬁLWE H3BS SHD SPACE QUESTS fvga) 062 20D SUPER OFF ROAD (egavge) K212 SHD HARD BALL 3 (vga) 1280 100 DAMAS FOR WINDOWS
11038 G1HD EFIC PIBALL H413 2HD STARLEGIONS (vga) 277 10D TEST DRNE | (cgavgaher) 1339 500 HOLE N ONE (goila)egaiga) WH22§ 2HD GAME PACK IV
HOB48 OSHD ETERNAN Hatd GHD STUNT SLAND vga) 478 4DD TEST DANE 2 (egaogaNga) 876 200 NTERNATIONALSOCCER (sgabg) | H02t  1HD  JOGOS FORWINDOWS
HO838 04HD FLIGHT SIMULATOR 5.0 HI07 44D THELEGENDOF KYRANDA vgs) | 280 30D TEST DRIVE 3 (vga) “1100 100 ITALIA 0 (cqakga) I3 2HD MONOPOLY DELUXE (366)
HO949 0BHD FLIGHT SIM, (SANFRANCISCO) | 575 10D TRANSLVANIA fege) J138 10D TURBO OUT AUN (cga) N84 200 KNGS OF THE BEACH (spavga) | K641  2HD PIMBALLWINDOWS (366)
HO879 02HD FORD SIMULATOR 3 H4BS 24D VENGANCE OF EXCALBUR (vga) Jr36 30D TURBOOUT AUN (vga) JIg1 200 LAKERS x CELTICS (egainga) H4ST  1HD POKER FORWINDOWS
HOBTB 01HD GALACTIX NEW VERSION HO74 1HD VETTE (ogavga) 1285 500 LINKS (vga) W0 100 PUZLE
H0829 02HD HIGTH COMMAND i K334 3HD WORLD CIRCUI (386wga) HASE 4HD  LINKS 386 (%6ivga) BA43  2HD  AISKFORWINDOWS (366)
HO932 01HD HALLOWEEN HARRY ssalcitssiinnicidiyling 205 30D LOW BLOW (BOXE) (cgaga) 1351 200 SN CITY FORWINDOWS
w’ﬁg;g:g :mﬂﬁcémm ASTERX (cgaiaga H3G3 1HD NCAA BASKETBALL fvga) WOS? 10D TAXE ONE
it ot JURASSOCPA%(M BAT (ra) WSS Z2HD OLMPIADAS 82 (vga) 147 100 TETRS FORWNOOWS
H0869 OTHD LOTUS ULTMATE CHALLENGE | "397 THD  BATVAN RETURNS (vga) HA1S 1HD SUPERSKY livga) WH20! 1HD  WINSHARK (pokar)
HO899 08HO LEISURE SUIT LARRY 6 J035 4DD  BATMAN THE MOVIE (cgaga) - = 4526 300 TAKE DOWN (uta vre)(cga) WH203 1HD WINWHELL
1028 02HD LESSLE ANGEL H448 1HD BUMPY'S (ogaivga) X018 200 AFTERBURNNER (gavgaher] 857 40D TENNIS PRO TOUR (cgakga) WHIT2 1HD ZONE ONE
H0939 01HD LIVERPOOL 847 10D CADAVER (vga) JAT 200 BLOODY MONEY (vga) K12 1HD TENNIS PTOTOUR2 (vga)
H1043 0BHD METAL & LACE A7 10D CAPITAO TRUENO (¢ga) J140 20D BLUE ANGELS (sgakga) 1280 200 WORLD CHAMPION SOCCER (vga)
HO747 03HD MORTAL KOMBAT 2068 200 CASTLE VANIA (cgalega) J14 10D ELITE (ega) J3 200 WORLOCUP SOCCER (cga)
HOG93 0BHD MIGHT MAGIC V DARKSIDE OF | 1478 10D CDMAN (pac mankga) K126 1HD ELITE PLUS (vga) 37 1DD  WORLD GAMES (cga)
XEEN 1284 10D CHARLIE CHAPLN (cga) JB4 4DD  FIGHTER BOMBER (cgavga) WORLD TOUR GOLF (¢ga)
m;; ﬁﬁ .’:‘f&é‘?“m"f& 1476 200 COMMANDERKEEN § (aga) HOBT 1HD GALACTIC jvpa) r— ANMETED MEMORY (vga)
H0910 12HO POLICE QUEST 4 1311 60D  DICK TRACE fvga) 1198 10D STAR GOOSE (cga) ATOMX (vga)
H107S 01HD PINBALL DRENS FULL A07 200 DUCKTALES (egakga) 029 10D STARTRECK (eqa) BATTLE CHESS (egakga)
H0924 02HD PINBALL FANTASIES H15§ SHD FREEDC (vga) J330 50D STARTRECKY (vga) ADULT GAMES (cga) BATTLE CHESS 4000 (vpaisvga)
HO851 08HD PRIVATEER Ji42 10D FLNTSTONES (cgakga) Hi64 THD STARTRECK XV (vga) X020 10D AIDS (cga) J074 1DD CHESS MASTER 200 (cga)
HO740 05HD ROBOCOP 3D HI1E 1HD GODS (386irge) 294 10D THEXDER (cga) 054 10D BOCA (ega) H062 240 CHESS MASTER 3000 (vga)
H1005 02HD RAGNAROK 245 20D HORA DO PESADELO (cgaega) 589 30D  XENON I (egakga) 2077 10D CINE PORNO (ega) HI1t 2HD CIVILIZATION (vga)
H1055 03HD RAL ROAD TYCON DELUXE 1041 300 HORROR 2OMBIES (vga) 12 1DD  XONIX (ega) HASB HD DL-VIEWER (vga) 1382 100 COLUMMS (aga)
mnwuu‘mm% 151100 HOSTAGES (cga) K328 SHD X-WING STAR WARS (36ivga) K65 10D  EAST SUCKSWEST (vga) J089 10D CYRUS XADREZ 30 (cgakga)
HOB53 06HD STRIKE COMMANDER 68 10D LHA DISNEY (ega) 062 BHD WING COMMANDER i {vga) B30 100 MAXINE (ega) 1400 10D DYNAMO (DAMAS) (cgavga)
10882 01HD SOLAR WINDS J74 10D INDIANA JONES (cgaga) 1300 200 NIKKI (vga) J125 100 FACES (egaher)
H08B4 01HD SINK OR SWIN HTS 200 INDIANA JONES 2 (sgaiogaber) 1432 100 PORNO (ega) %48 100 FACES TETAS fvga)
HOB0O 03HD ET FIGHTER Il FULL | "258 1HD JOE & MAC (B6hga) 1434 100 PORND CARTOONS fega) NG 300 LEMMINGS 1 (vga)
H0934 01HD SENSIBLE SOCCER G 2HD LURE OF THE TEMPRESS tvaa) 002 200 688ATTACK SUB 2 (cgavga) 252 100 PORNOSTORY [cga) H4B0 M0 LENMINGS 2 TRBLES (vga)
H0938 02HD SUPER PORNO 2 213 100 MARIO BROSS jvga) 204 40D A10 TANKKLLER (e5aega) 0S8 1HD SEX CAPPAD (vga) 101 60D LIVING JG SAW (va)
H0949 02HD SUPER PORNO 3 HO88 1HD OUT OF THSWORLD fvga) B84 80D A10 TANKXLLER 2 (sgabga) W4 D SUPER PORNO DEMO rga) B8 100 LOGICAL (vga)
H0842 02HD SUPER PORNO 4 [246 10D PAPERBOY (ega) 1332 00 ATRAN (vga) = VICKEY JG SAW (cgavga)
m%gﬁ:m: HO3S 1HD PAPERBOY2 fvga) D8 20D ABRAMS BATTLE TANK (sgabga) MONOPOLY (cga)
H0B47 02HD SUPER PORNO 7 1902 200 PRE WISTORK: Boban) K38 100 ACES OF ACES o) MONOPOLY 2 0 (sgaga)
H1007 03HD SURF NINJAS %43 200 PREDATOR2 (egangs) HOB4 D ACES OF THE PACFIC vga) PACNAN (cgaPCXT)
H1069 04HD STAR CONTROL 2 J268 200 PRNCE OF PERSI (cgaige) 1182 400 ATP| PACMAN (oganga)
HOS55 14HD STAR WARS CHESS W68 1HD PANCE PERSW EDTORegakga) | HIGE SHD B-17 FLYING FORTRESS fvga) POPULOUS H (vga)
HO720 11HD STAR TRECK JUOGMENT 1483 SHD PRINCE OF PERSI 2 (vga) X043 200 BATTLE HAWKS 1542 (zabpa) 1405 100 AIRBONE RANGER (spafega) HAIE 1HD  SARGON ¥ (vga)
RITES 212 200 RAMBO 3 (ega) J45 4D BATTLE OF BRTAN (sgabga) 1154 100 BATALHANAVAL jsga) 283 100 TETRS (ega)
HOB27 02HD SIM CITY 2000 1426 1HD RISKWOODS (vga) H2B0 3HD COMANCHE (386kga) X055 200 CABAL (sgavga) W3S KD TETTRIS CLASSC (vga)
H1088 01HD SIM CITY (SENARIOS) 280 10D ROAD AUNNER (sgakga) %14 60D FI1TA(vga) K215 1HD CONFLICT jegaiegal HIS3 2HD THE HUMANS (vgaivga)
mmﬁm 281 100 ROBOCOP (ega) #256 1HD F117A TURORML vaa) K214 THD  CRACK DOWN (spavgater) 1433 2D THEATRE OF WAR
HOTT? 01HO THELOBT ViKiGa 282 200 ROBOCOP SPECIAL (6g4) S544 40D F-14 TOMCAT (sgakga) 1212 200 GREENBERET (PCXTkga) 1168 10D X-MAS LEMMINGS (vga)
HIOTH G840 TOP GUN HI43 SHD ROGER RABITT 2 (vga) J1§ 10D F15 STRIKE EAGLE ! (ega) J67 100 KARI WARRIORS fega) 1109 10D ZARKOV (xadvaiegakga)
F1014 08HO ULTIMA 8 PAGAN Ha42 24D ROGERWLCO (vga) J16 200 F15STRIKE EAGLE 2 (cgakpa) 1410 100 METAL GEAR [sjaiegahe)
H1011 03HD ULTIMA 8 SPEECHPACK | 995 100D SPACE ACE (sgakga) K267 GHD F-15STRICK EAGLE 3 (vgad86) 241 300 OPERATION WOLF jega)
HO329 05HD X-WING 131 1200 SPACE ACE 2 (eganga) JIB 200 F-16 COMBAT PLOT (egaher) K286 1HD PACIFIC ISLAND (opavga)
HO334 03HD WORLD CIRCUIT HI25 HD SPEAR OF DESTNY fvga) A2 300 F19 (sgalegakgaher) H4B2 3O PATRIOT (vge)
H0B48 01HD WORLD CIRCUIT 818 200 SPDERMAN cqanga) 1421 200 F-20 vga) J60 100 SUPER CONTRA feqal
mnmm%ﬁgﬂ?ﬁ H140 JHD THE ROCKTEER (vga) J21 10D FALCON (cga) H436 BHD TASK FORCE 1542 (va) J034 10D BARBARIAM (cgaegaher)
F1078 041D ané”m“ X712 4DD THE SMPSONS (vga) HOSS SHD FALCON30(vga) HA45 3HD  TWILIGHT 2000 fvga) 1258 300 BAUCE LEE LIVES (spakega)
LBATTLE2 | 148 BOD THE SMPSON Z (vga) 1265 ZHD FALCON 3 0 MISSION DRAGON NINJA (cqaiga)
THE SMPSONS vs SPACEMUTANT | 1435 60D  FLIGHT OF INTRUDER (egakga) DOUBLE DRAGON (cgatan)
THE TERMNATOR 2 fvga) J130 200 FLIGHT SIMULATOR 3.0 ogatg) DOUBLE DRAGON Il fega)
i TICO € TECO (ogaega) J31 200 FLIGHT SIMULATOR 4 0 (egaeg) 226 100 ARKANOD 2 (ega) 1151 30D DOUBLE DRAGON I (agaga)
ALONE IN THE DARK fvga) TOM L JERAY (cgakega) HI1S 1HD FLIGHT SIM 4 senancs 540 1D ARKANOID2 (sgaga) HASt 1HD DOUBLE DRAGON I {vga)
AMAZON (rga) WRATH OF DEMON (vga) K5 200 GUN SHIP (cgaiga) 1382 100 BANANOID (vga) H328 1HD FIRST SANYRAI (vga)
HI3! SHD CARMEN SANDEEGO DELUXE (vga) | H122 1HO WOLFENSTEN 3D ivps) HOB4 3HD  GUN SHIP 2000 (vga) 209 100 MACADAMBUWPER (ega) Jds 200 GOLDEN AXE (ogavgaher)
JOS6 10D  CARMEN SANDIEGO EUROPE (ega) JI 300 X-MEN (cgavpa) H33S 240  GUN SHIP 2000 MISSION 214 10D MASTER BLASTER (cjaPC-XT) JIE3 10D KARATEKA (cga)
31 300 CARMEN SANDIEGO TME (eghga) MEGA FORTRESS (vga) K37 10D NIGHT MISSION (cga) J145 10D NINJA GAIDEN (cgainge)
J24 10D CARMEN SANDIEGO N USA (cqa) MIG 26 (cgaNga) &0 100 PWBALL COLLECTION (PCXT) 1391 10D NINJA RABBIT (egakga)
H354 11HD DARKLANDS ivge) MIRAMAR (cga) 257 100 POP CORN (cga) B44 4DD  PANZAKICK BOKXNG (vga)
HIB4 SHD DARK SEED (vga) RAL ROAD TYCON (egakga) HI48 14D TRISTAN (96kga) HOT3 1HD  PIT FGHTER (vga)
1468 80D  DRAKKHEN (egangahar) RED BARON (vga) 2274 20D RASTAN SAGA (cga)
HAT9 4HD DUNE B(vge) 5585 100 44 OFF ROAD RACING (s5aeg) 1413 0D SECRET WEAPONSLW (vga) 566 200 RENEGADE (agakga)
H240 HD  FIVEL fvga) 1111100 ACTION FIGHTER (cgalagatan) 1007 400 SIMANT (vgaher) 205 20D SHNOBI (egakga)
H421 1HD  GALLEONS OF GLORY (vga) Q017100 AFRICAN RALLY (cga) 135 200 SIMCITY (cga) HB0 1HD AMARILO SLIM POKER (ve) 515 20D STREET FIGHTER NAN (cgaga)
H4S2 WD  GOBLIN'S (vga) H323 4HD CAR A DANER (386ka) 297 200 SMCITY (vga) %63 10D BLHAR 30 (cgavgahir) 1% 70D STREET FIGHTER (ogalega)
27 1HD  HOUSE OF HORRORS frga) 1304 10D CISCO HEAT (cgaka) 81 4DD S CITY FUTURE (vga) JIE 10D BLACK GAMMON (cgaivga) HAS1 SHD STREET FIGHTER B (vpa)
HOBT #HD  INDIANA JONES ATLANTS (vga) Nt 200 DAYS OF THUNDER (cgakga) 1176 40D SMCTY GRAPH ANCEENT (vga) %59 10D CANASTRA (ega) 61 40D TARTARUGAS NINJA (cgakega)
425 SHD  KGB (vga) H24 100 FA0 (ega) 71 40D SIMEAATH (vga) %62 10D DOMINO (cqalega) 08 0D TARTARUGASNINAZ (vga)
Hi02 G4 KNGS QUESTVI jga) 509 200 FERRARIF-f (egabga) 17 1HD SPECTRE (vga) 1265 10D DRAW POKER (cqa) HItTT 1HD  TARTARUGAS NNJA 3 (vga)
N9 200 LESURE SUIT LARRY 1 (ega) 1380 100 FIRE AND FORGET (ega) 1026 300 STRIKE ACES (vga) 1477 100 JIMMY WHITES SNOOKER (vga) 01 40D TONGUE OF FATMAN (egakga)
LESURE SUIT LARRY 1 (va) N33 10D FORD SMULATOR (ega) 285 10D  THE HUNT OCTORER (ega) 247 10D PCPOOLS CHALLENGE (cga) HI1 1HD WRETLE MANIA vga)




ESPECIAL

CHECK-UP

Vieja como fazer um check-up no computador, utilizando o Norton

Diagnostics

Laércio Vasconcelos

Assim como ocorre com os seres humanos, os
computadores podem também falhar. Em certos casos, o
problemaé logo percebido e as devidas providéncias podem
ser tomadas (o ser humano vai ao médico e o computador
vai para a MANUTENCAO CORRETIVA). Entretanto, em
muitos outros casos, o problema nao & percebido de
imediato. O ser humano pode portar algum tipo de
enfermidade durante varios meses ou até mesmo anos. 0
computador pode estar com um componente ou médulo
defeituoso e mesmo assim continuaroperando nomalmente,
provavelmente devido ao fato do usuario nao estar ativando
funcdes que fazem uso do mddulo defeituoso. O usuério
pode perceber o defeito dias, semanas ou até meses
depois. Quando isso acontece, possivelmente seus dados
estardo com uma confiabilidade duvidosa. Algumas vezes o
usuério s percebe o problema quando tenta instalar um
novo software ou um novo médulo de hardware. Fica
pensando que estafazendo algo errado durante ainstalago,
ou que o programa esta com alguma incompatibilidade com
0 seu computador, ou que o médulo de hardware que esta
sendo instalado esta defeituoso. Na verdade, pode nao ser
nadadisso. Pode ser umdefeito ja existente, manifestando-
se pela primeira vez.

Uma forma de evitar este tipo de transtomo é fazendo
periodicamente um CHECK-UP de hardware no computador.
Veremos neste artigo como realizar um CHECK-UP de
hardware através do NORTON DIAGNOSTICS, que é um
programa criado especialmente para esta finalidade.

0 CHECK-UP de hardware & tao importante que todo
computador realizano instante emque é ligado ou “ressetado”
uma espécie de teste automaético. Esse teste & chamado de
AUTO-TESTE. Eminglés & muito comum usar paraesse teste
o0 temo P.0.S.T. (Poweron Self Test). No autoteste s@o
verificadas algumas das fungdes vitais da placa de CPU, da
memobria, do teclado e de algumas interfaces. Apesar desse
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teste ser rapido e simplificado, muitas vezes é suficiente
para detectar defeitos no hardware. Entretanto, na maioria
das vezes, o P.0.S.T nao é suficientemente rigoroso para
detectar todos os erros possiveis. Dai surge a necesaidade
do uso de programas mais elaborados como o NORTON
DIAGNOSTICS.

O QUE DEVE SER CHECADO

Para que um microcomputador funcione corretamente,
todos os seus médulos devem estarem perfeitas condigoes.
Entretanto, alguns médulos sda mais importantes que
outros. Por exemplo, em um computador com dois drives e
umwinchester, umeventual defeito nodrive “B” praticamente
ndo chegara a comprometer o bom funcionamento do
sistema. Ja um defeito no winchester pode tomar o
computador praticamente in{til enquanto nao for solucionado.
A seguir apresento uma lista de varios médulos do computador
divididos em trés categorias, de acordo com o grau de
importancia:

Placa de CPU
Memérias

Placas de interface
Winchester
Teclado

Monitor

Drives

MOUSE
Impressora

Placas especiais: MODEM/FAX,
Placa de SOM, etc

Importancia maxima:

Importancia média:

Importancia minima:

O NORTON DIAGNOSTICS (NDIAGS)

As atuais versoes do famoso software NORTON UTILITIES
contém o programa NDIAGS, que realiza diagnésticos (hard-



ware), porém & necessario saberinterpretar seus resultados
e a forma correta de realizar os testes. Por exemplo, é
necessario realizar um BOOT LIMPO e desabilitar ameméria
CACHE para que o NDIAGS funcione comretamente.

Ao ser executado, NDIAGS apresenta a tela indicada na
figura 1. A tela mostra a configuragdo de hardware do
computador, indicando o tipo de CPU, a placa de video, o
mouse, os discos, quantidade de meméria, portas seriais e
paralelas, etc. Essas informagoes podem ser listadas na
impressora, bastando pressionar a tecla “P”, ou entdo
“clicando” o mouse no retangulo indicado com a palawra
“Print”. € muito (il listar a configuragdo de hardware para
futuras referéncias e para apresentar a equipe de suporte
técnico em caso de problemas futuros.

Se teclamos “T”, o NDIAGS iniciara automaticamente
uma série de testes. Os testes automaticos tem a grande
vantagem de sua realizagao ser extremamente fécil. Por
DEFAULT, o NDIAGS realizara todos os seus testes de forma
automatica.

Mortos Diageostics
1.b ir 1 he amyir e

Computer
Bulit-in DIOS: AMI, Sumday, May 5, 1991
Main Processor: S8385DX, 48MHz
Fath Coprocessor: Mome
Video Adapter: VESA-compatible UGA, Secondary: Mone
Fouse Type: Mome

Disks
Hard Disks: 2398
Floppy Disks: 1.2H, 1.440

Memory

D0S Mewory: 631K
Extended Mewory: 3,872K
Expanded Mewory: 8K

Other Info
Bus Type: 18A (PC/AT)
Serial Ports: 2
Parallel Ports: 1
Reyboard Type: 181-Key
Nybd Cmd Set: AT Type ,
Beal Time Clock: Avallable
In Protected Mode: Mo

figura 1 - Tela de abertura do NORTON DIAGNOSTICS

Caso o usuério deseje, pode operar o NDIAGS de duas
outras formas: Executando testes individuais a partir dos
seus menus, ou preparando uma bateria de testes, a sua
escolha, paraque sejam executados em seqliéncia. Vejamos
aseguir como séo os testes realizados no modo automético.

Norton Diagwostics
Mewon g ke Wides - Othes Campeelenzive lelp
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General Test: PASSED
Register Test: PASSED
fAirithmetic Test: PASSED
Protected Mode: PASSED

Register Test: MOT AVAILABLE
Arithmetic Test: MOT AVAILABLE
Trig Test: HOT AVAILABLE
Compare Test: MOT AUAILABLE

Risc
A Controller: PASSED
Interrupt Controller: PASSED
Timers: PASSED

Real Time Clock

RTC Alarm: PASSED
DOS Clock Test: PASSED

figura 2 - Resultados dos testes da PLACA DE CPU

O primeiro teste realizado & o da PLACA DE CPU, conforme
mostra a figura 2. S@o testados o microprocessador, o
coprocessador aritmético (caso exista), a operagao do
microprocessador em MODO PROTEGIDO, os chips 8237,

8259 e 8253 (Controladores de DMA, de interrupgdes e
TIMERS). Nos XTs e ATs antigos esses chips estavam
presentes nas PLACAS DE CPU, mas atualmente fazem
parte de chips mais compactos, conhecidos como CHIPS
VLSI. Séo ainda testados os circuitos existentes no CHIP
CMOS (Clock e alame). Terminado o teste, podemos teclar
“P" para imprimir os resultados, ou “R" para repetir o teste,
ou “N" para executar o proximo teste, que é o teste das
portas seriais e paralelas.

TESTE DAS PORTAS SERIAIS E PARALELAS

0 resultado do teste das portas seriais &€ mostrado na
figura 3. O teste pode ser realizado de duas formas: Intemo
(sem LOOPBACK) ou extemo (com LOOPBACK). A figura
mostra os resultados do teste SEM LOOPBACK. Paraque o
teste seja mais rigoroso, o usuério pode providenciar um
LOOPBACK, que é um pequeno dispositivo que deve ser
ligado ao conector da porta serial em teste.

(=] Norton Diagmostics
Fizhs Uidec Other comprehenzive Hely

File Suztece  Memory

REGISTER INTZRNAL EXTERMAL
Moden Control FASSI) MOT TESTED
Modea Statax FASSID NOT TESTED
Line Contrel PRSSID MOT TESTED
Line States PRSSID NOT TESTED
Interrapt Isable PasSSI) NOT TESTED
Interrapt 1D : Ms3D) MOT TESTED
Serial Data : MASISD) NOT TESTED
Loop 388 Baud: NOT TESTED Loop 9688 Baud: NOT TESTED
Loop 688 Baud: MOT TESTED Loop 19288 Baud: MOT TESTED
Loop 1288 Baud: MOT TESTED Loop 38488 Baud: WOT TESTED
Loop 2488 Baud: MOT TESTED Loop 57688 Bawd: WOT TESTED
Loop 4888 Baud: MOT TESTED Loop 115288 Beud: MOT TESTED
ITSCER IR

figura 3 - Teste das portas seriais

Quando existe um LOOPBACK instalado, sao realizados
testes de transmissdo e recepgdo de dados em vérias
velocidades, desde 300 até 115200 Bauds (Bauds & uma
unidade que tem quase o mesmo significado que “bits por
segundo”). Nem todos os computadores possuem portas
seriais capazes de chegar a velocidades tao altas. Os
primeiros PCs tinham portas seriais capazes de operar com
uma velocidade de até 9600 Bauds. Chips mais modemos
usados em interfaces seriais dos computadores
contemporaneos sao capazes de operar com velocidades
mais altas, como 19200, 38400, 57600 e 115200 Bauds.
O NDIAGS é capaz de testar o funcionamento da interface
serial em todas essas \elocidades, desde que exista o
LOOPBACK instalado. .

Casoo usuario possuaum LOOPBACK, deve ser habilitado
0 seu uso através do menu FILE e a seguir OPTIONS.

Caso a porta serial esteja conectada a um MODEM, o
NDIAGS nao podera testéa. Sera necessario desconectar
0MODEM para realizar o teste. Caso a porta serial faga parte
de uma PLACA DE MODEM, o NDIAGS também nao podera
test&a, devido a despadronizagao dos chips usados nas
interfaces existentes nessas placas. Neste caso, serd
apresentada uma tela como a indicada na figura 4.
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A PRO KIT acaba de langar a segunda verséo do curso que estd
fazendo o maior sucesso: Assembler para PC, sem sair de casa.

0 curso de programagéo foi planejado em 10 partes, prevendo uma
duragdo de aproximadamente um ano. Neste periodo o aluno per-
manece em contato (por carta) com a equipe técnica da PRO KIT, com
0 propésito de elucidar as dividas.

Cada parte & remetida ao aluno que, apds o estudo, devera devolver a
PRO KIT um pequeno teste. Este teste serve para identificar as
possiveis dreas ainda sem entendimento e servem ainda para
preparar 0 aluno para 0s assuntos que serdo tratados mais a frente.
As ligbes s6 serdo remetidas apds o recebimento do teste (respon-
dido, ou ndo).

Para fazer o curso é preciso ter o conhecimento minimo indispensavel
na programagdo em qualquer outra linguagem: bases numéricas,
meméria, RAM, ROM, bit, byte, compilagdo, edicdo de textos, etc. O
curso possui uma linha bésica, cuja compreensdo ndo exige muita
experiéneia anterior. Dependendo do grau de dificuldade de cada
aluno, a PRO KIT produz um APENDICE especfiico, com elucidagdes
complementares.

As davidas mais simples sdo respondidas juntamente com o envio das
partes subseqiientes. Todo o material necessario para a criagdo de

Autor e orientador: RENATO DEGIOVANI

0 que era bom ficou
ainda melhor!

programas em Assembler é fomecido pela PRO KIT, inclusive a
biblioteca de rotinas especiais, usada nos programas produzidos pela
nossa equipe técnica.

TOPICOS:

«  As principais instrugbes

«  Oteclado e suas fungbes

«  0video em modo de alta resolugao

+  Menus pulldown e comandos por tabelas
+  Entrada de dados e rotinas de input

+  Manipulagéo de arquivos

+  Uso e controle do mouse

+ Aimpressdo

«  Acesso imestrito aos disquetes e HD

+ Rotinas genéricas

O objetivo deste curso, Unico no mercado brasileiro, ndo € apenas en-
sinar 0 Jso das instrugdes, mas principalmente a mecanica, 0s fru-
ques e macetes de se criar programas em Assembler. O curso &
compativel com micros padrao [BM PC XT /286 / 386 / 486.

APRO KIT coloca ainda & disposigéo dos programadores, Que ja pos-

suem conhecimentos de Assembler, trés discos contendo suas prin-
cipais bibliotecas de rotinas.

nicave: 1P KT

O] Assembler em 10 lighes (CGA)........ R$60,00  Nome:
[ Assembler em 10 ligbes (VGA)....... RS 100,00 Enderego:

| O sbiotecade rotinas para CGA........ R§3000  CEP: Cidade: UF:
O Biblioteca de rotinas para VGA........ R$30,00  Data Valor: Cheque: —_ Banco:
O3 Biblioteca Super VGA 256 cores...... R$ 3000  Equipamento:

Envie cheque nominal para PRO KIT Informética e Editora Ltda
Caixa Postal 108.046 - Njterdi/ RJ - CEP 24121-870




E Norton I|l|lﬂﬂ|tl

This serlal port CANNOT he tested. A moden I3
attached to It, or It {3 an Internal moden.

¢ TN DRNEENS T

figura 4 - Caso em que o NDIAGS néo pode testar a porta
serial

0 teste da interface paralela &€ mostrado na figura 5. Da
mesma forma como no caso das portas seriais, as portas
paralelas podem ser testadas com ou sem LOOPBACK.

il Norton “ﬁ‘ ics

INTEIRAL EXTEINAL
Control Degister: MSSDD T TISTD)
Bata Degister: MSSI) NOT TISTID
Interrupt Test: WA NOT TISTED
Data Throughput: N/A NOT TESTED

figura 5 - Teste de uma porta paralela
TESTE DO CHIP CMOS

Como sabemos, todos os micros tipo AT possuem um chip
conhecido como CMOS, alimentado por uma bateria. Este chip
tem como fung@o armazenar a configuragdo de hardware do
sistema, como os pardmetros do winchester, tipo de drives, tipo
de placa de video, quantidade de meméria, etc. O teste realizado
no CMOS pelo NDIAGS tem como objetivo verificar a integridade
de seus dados. Podemos observar na figura 6.

ﬁ Hortes lliw“lel
R T

Hard Disks
Primary: type 47
Secandary: Rane CMS Status
CMOS Battery:

Operational
CMOS Time:

Floppy Disks b

Primary: 1.21, 5 14"

Tixed Disk Cowtroller:
Secondary! 1 441, 3 Lr2" outroller: 0%

Conf igured Memory: Correct
Configured Iquipment: Correct

Twxtalled Memory Checksum:

Baze: 848 Kdytes
Extended: 3,872 Idytes

Correct

figura 6 - Teste de um chip CMOS

Caso este teste apresente erro, significa que
provavelmente existe um problema com a bateria que
alimenta o chip CMOS. Normalmente esta bateria &
recarregavel, e deixar o computador ligado durante algumas
horas é suficiente para recarregéla. Caso isto nao resolva
o problema, serd necessério realizar uma manutengéo
CORRETIVA, que consiste em substituir a bateria por uma
nova.

TESTE DE MEMORIA

A proxima etapa consiste nos testes de meméria. O
NDIAGS realiza testes nos trés tipos de meméria existentes
no computador:

MEMORIA CONVENCIONAL
MEMORIA ESTENDIDA
MEMORIA EXPANDIDA

Podemos observar na figura 7 o teste da MEMORIA
CONVENCIONAL, (também chamada de MEMORIA BASICA)
que é aquela compreendida entre os enderegos Ok e 640k.

i Norton Illlmlln
FAILURE LIST

Bit Stack MB: MHIIN MO FAILURES
Bit Stack M1: NI
Malking 1's: I
Malking B's: MW
Checkerbaard: /AW

Inverted Checkerboard: /WYY

*nm

figura 7 - Teste da MEMORIA CONVENGIONAL

A MEMORIA ESTENDIDA é toda aquela localizada
acima do enderego 1024k. Para que esta memoéria
possa ser testada, & necessario que seja executado um
BOOT LIMPO, pois néo & possivel acesséla para efeito
de testes caso exista algum gerenciador de meméria
ativo. Normalmente o gerenciador de meméria usado &
o HIMEM.SYS. Caso exista tal gerenciador ativo, a
MEMORIA ESTENDIDA néo podera ser testada, e sera
mostrada a tela indicada na figura 8.

Ja a MEMORIA EXPANDIDA podera ser testada
normalmente. Esta memoéria estard presente caso
exista no sistema um software GERENCIADOR DE
MEMORIA EXPANDIDA. O software mais usado para
este fim &€ o EMM386.EXE. N&o é necessario utilizar
este teste, pois ao ser executado o BOOT LIMPO toda
a memoéria acima de 1024k fica disponivel como
MEMORIA ESTENDIDA e podera ser integralmente
testada.
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MELHOR DA
INFORMATICA

NACIONAL

Quem quer ficar "por dentro" da
informética nacional ndo pode
deixar de ler Micro Sistemas.
Sempre atenta aos acontecimentos
e tendéncias, Micro Sistemas é a
revista que mais reflete o que
acontece no mercado brasileiro.
Feita por brasileiros e para
brasileiros, Micro Sistemas traz
sempre em suas paginas os
assuntos mais quentes do
momento, programas em diversas
linguagens, rotinas, livros, cartas
doe leitores, etc.

Além disso a revista Micro
Sistemas é a Unica publicagao que
tem um espago dedicado ao
Shareware e a midia magnética.
Publica ainda mensalmente a
segdo Pesquisa onde os leitores
apontam 0s programas mais
usados dentre jogos, aplicativos e
utilitérios além das marcas de
disquetes mais confiaveis.

Por tudo isso vocé nao pode deixar
de ler Micro Sistemas. Néo perca
mais tempo! Garanta mensalmente
0 seu exemplar fazendo uma
assinatura anual de MICRO
SISTEMAS por apenas:

1 ANO - R$ 45,00
2 ANOS - R$ 90,00

emasS

* Enter Press Editora Ltda.
¢ Lourenco Ribeiro, 124-A
Rio de Janeiro - RJ

CEP 21050-510




Norton Diagwostics

Extended mewory CAMNOT be tested because your system
Is already in protected mode. Flease resove any
sesory sanagers before attempting the test again.

figura 8 - O NDIAGS se recusa a testar a MEMORIA
ESTENDIDA

TESTE DO WINCHESTER

Oteste dowinchesterconsiste em realizarvarias operagoes
de leitura, em modo seqiiencial e em modo aleatdrio. Este
teste pode ser observado na figura 9. O teste mede também
a velocidade de rotagéo do disco. Os atuais discos WIN-
CHESTER tém velocidades de rotagao de 3600, 4500, 5400
ou 7200 RPM, mas devido & existénciade MEMORIA CACHE
nesses discos, a velocidade medida & muito acima da
verdadeira, como mostra a figura 9.

Sequential Read Test: PASSED
Random Read Test: PASSED
= Effective RPN: B6,782.7

» This measurement may not watch the actual KPMs of your drive.
Caches and other factors can affect this measurement.

| e

EEUCEK CITIETS IR

figura 9 - Teste do WINCHESTER
TESTE DOS DRIVES

Para testar os drives, & necessério usar disquetes
formatados e confidveis. O NDIAGS néo realiza teste de
gravagao nos disquetes. Mais adiante veremos como proceder
para que o NDIAGS realize também o teste de gravagao. Os
testes realizados nos drives, por default, sao:

- LEITURAS SEQUENCIAIS

- LEITURAS ALEATORIAS

- MUDANGA DE DISCO

- PROTEGAO CONTRA ESCRITA
- VELOCIDADE DE ROTAGAO

Podemos observar na figura 10 a tela apresentada
durante oteste de drives. As leituras seqiienciais e aleatérias

tem como objetivo checar o funcionamento dos circuitos de
leitura e do mecanismo de posicionamento das cabegas. O
teste de mudanga de disco serve para checar se o drive é
capaz de informar a sua placa controladora que houve uma
troca de disco. Umerro neste teste nao chega acomprometer
o funcionamento do drive, pois a troca de disco pode
também ser detectada através do NUMERO DE SERIE
(SERIAL NUMBER) do disquete. Os nimeros de série foram
introduzidos a partir do MS-DOS 5.0. Existe aindao teste que
checao cometo funcionamento do sensorde protegao contra
gravagao. Um erro neste teste nao impede o funcionamento
do drive, mas o usuario deixa de ter seguranga sobre os
discos protegidos contracdpia. Em casode falha, & altamente
recomendavel que seja realizada uma MANUTENGAO
CORRETIVA para solucionar este problema.

=] Morton Dlagwostics
i Mhey 1

Sequential Read Test
Random Read Test

PASSED
PASSED
PASSED
PASSED

Disk Change Test
Write Protect Test

Rotatlon Test: PASSED Speed: 366.3

D Hout Teot (O Kyt o U Friat ]

figura 10 - Teste de DRIVES

0 NDIAGS realiza ainda o teste de velocidade dos drives,
e apresenta a medida em RPM (Rotagdes Por Minuto). A
tabelaabaixo mostra as velocidades que devem sermedidas
em cada tipo de drive.

Drive Velocidade  Tolerancia:

1.2 MB 360 RPM 3546 a 365.4 RPM

360 kB, 720 kB, 1.44 MB 300 RPM 295.5 a 304.5 RPM
TESTE DE VIDEO

A seguir € realizada uma série de testes com a placa de
video. Os testes consistem no seguinte:

- Teste de meméria de video
- Teste de modos graficos

- Teste de grades

- Teste de cores

0 teste da meméria de video tem o objetivo de checar o
funcionamento correto dos chips que formam a meméria de
video. Em caso de defeito em alguns desses chips, podem
ocorrer anomalias naimagem, como trocade cores, trocade
caracteres e o surgimento de faixas horizontais e verticais
na imagem, apesar de ser mantida uma perfeita nitidez.
Infelizmente o NDIAGS, assim como todos os outros
programas que realizam testes de hardware, nao é capaz de
checartoda ameméria de video existente nas placas SUPER
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VGA, devido & grande variedade de chips graficos existentes
nas diversas placas disponiveis no mercado. Sao testados
apenas os primeiros 256 kB, mesmo que a placa SVGA
possua mais memoria. Alguns fabricantes incluem no
disquete que acompanha a placa SVGA, um utilitario capaz
de testar integralmente a sua meméria de video. Este
utilitario, quando existe, nao é capaz de operar com placas
SVGA de outros fabricantes.

Durante o teste da meméria de video, surgem imagens
“malucas” na tela, devido ao preenchimento da meméria
com diversos valores, para efeito de teste.

0 TESTE DE MODOS GRAFICOS verifica o correto
funcionamento de todos os modos graficos suportados pela
placa. Por exemplo, placas CGA podem operar com os
modos de resolugado 320x200x4 (320 pontos na horizontal,
200 pontos navertical, 4 cores paracadaponto) e 640x200x2
(640 pontos na horizontal, 200 pontos na vertical, 2 cores
paracada ponto). Placas VGA podem operar com resolu¢des
maiores e mais cores, como 320x200x256 e 640x480x16.
0 NDIAGS ativa cada um desses modos, e 0 usuério deve
responderacadatelacom“Y” ou “N”, conforme atelaesteja
ou ndo correta,

Placas SVGA operam com modos de resolugoes
mais elevadas, como 640x480x256, 800x600x16,
800x600x256, etc. Placas SVGA mais modemnas sa@o
capazes de chegar a resolugoes de até 1600x1200, e
operam com elevado nimero de cores, como 32768,
65536 e até 16,8 milhdes de cores. Infelizmente,
devido a diversidade de caracteristicas de hardware
dessas placas, o NDIAGS nao é capaz de testar esses
modos gréaficos de alta resolugao, estando limitado a
resolugao maxima de 640x480x16 do padrao VGA.

0O proximo teste & o “GRID TEST", ou TESTE DE GRADES,
no qual é ativado cada um dos modos graficos disponiveis
naplaca, e s@o apresentadas figuras com linhas horizontais
e verticais, formando uma espécie de grade, conforme
mostra a figura 11.
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A (iltima etapa do teste da placa de video & o TESTE DE
CORES. Novamente é ativado cada um dos modos graficos
suportados pela placa, e sao apresentadas figuras com as
cores usadas por cada modo, como podemos observar na
figura 12.
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figura 12 - Teste de cores
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TESTE DO MOUSE

O NDIAGS realiza com 0 MOUSE um teste bem simples.
Para que este teste possa ser realizado é preciso que o
DRIVER do MOUSE esteja ativado. O NDIAGS instrui o
usuério para que pressione cada um dos botdes do MOUSE,
e que realize movimentos com o seu cursor até a parte
superior da tela, depois até a parte inferior, depois a
esquerda e a direita. O teste & mostrado na figura 13.

Norton Diaguastics

Left Buttom Press Test: TESTING
Right Buttom Fress Test:

House Movement to Top:
Mouse Movesent to Bottom:

Mouse Movement to Left:

Left Bulton: RELEASED
X Position: 39

Right Button: RELEASED
Y Positlion: 12

Friul

figura 13 - Teste do MOUSE

TESTE DO ALTO-FALANTE

Para testar o altofalante, o NDIAGS faz com que seja
tocado o som de uma frase falada digitalizada. Em alguns
casos, este som pode ndo ser audivel. Deve entdo ser
repetido separadamente o teste do alto-falante com um som
altemativo. Através do menu FILE e OPTIONS, podemos
selecionar este som altemativo, que ao invés de uma voz
digitalizada, consiste em uma seqiiéncia de notas musicais.

TESTE DO TECLADO

ONDIAGS realiza umteste de teclado, similar ao realizado
pelos diversos programas de diagnéstico existentes no
mercado. £ apresentado na tela o desenho de um teclado,
€ 0 usuario deve pressionar cada uma das teclas. Quando
0 usuério pressiona alguma tecla, o seu desenho na tela
muda de cor, indicando que ja foi pressionada. O teste
termina quando todas as teclas forem pressionadas, ou
entdo quando o usuario abortar o teste, pressionando uma
mesma tecla trés vezes seguidas. Podemos ver o teste de
teclado na figura 14. O NDIAGS realiza ainda neste teste, a
checagem do funcionamento dos trés LEDS existentes no
teclado: NUM LOCK, CAPS LOCK e SCROLL LOCK.

ATIVANDO TESTES INDIVIDUAIS

Ao invés de realizar a seqiiéncia de testes do NDIAGS no
modo automatico, como acabamos de explicar, podemos
selecionar apenas um determinado teste para ser realizado.
Para isto, basta executar o NDIAGS e, ao invés de usar a
opgéo START TESTS (veja a figura 1), usar os menus
localizados na parte superior da tela para escolher o teste
a ser realizado.

Norton Diaguostics
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Scan Code: 1D 38 9D B8
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Press and release each key one at a time.
To end, press any key 3 times.

figura 14 - Teste de teclado

TESTES RIGOROSOS

Podemos observar nos menus da figura 15, a opgdo
COMPREHENSIVE. Este palawanao significa “compreensivo”,
e sim, “extenso” ou “abrangente”. Neste contexto, seria
correto dizer que os testes realizados por esta opgéo séo
mais rigorosos que os apresentados até aqui. Ao ser
escolhida esta opgao, & apresentado um menu onde temos
opgoes mais rigorosas para testes de meméria, winchester,
drives e interfaces seriais. Por serem mais rigorosos, esses
testes sao bem mais demorados que os testes nommais.
Podemos, por exemplo, usar uma vez por semana os testes
normais, e uma vez por més os testes rigorosos.

0 teste realizado nos drives desta forma consiste em
operacdes de posicionamento, gravagao, leitura e verificagao.
Para realizélo é preciso utilizar um disquete formatado e
confiavel. O contelido deste disquete sera apagado durante
o teste, que pode demorar cerca de 30 minutos.

Oteste do winchester nao é realizado pelo NDIAGS, e sim,
pelo programa CALIBRAT, que verifica o funcionamento do
winchester e realiza testes exaustivos de leitura e gravagao.
0 CALIBRAT nao apaga os dados do winchester, pois a0
testar cada setor do winchester, faz o seguinte:

a) Lé o conteldo do setor para a meméria.
b) Realiza diversas operagdes de gravacao, leitura e
verificagao.

c) Grava os dados originais de volta no setor testado.

Ao encontrar setores defeituosos, o CALIBRAT tenta
consertalos, através de fomatagao (quando possivel) ou
através de gravagao. Quando nao é possivel recuperar um
setor, o CALIBRAT indica na FAT (Tabela de Alocagdo de
Arquivos) do disco que o mesmo esta defeituoso, evitando
assim que seja usado.

0O teste de meméria realizado neste modo também é
muito mais demorado. E automaticamente executado um
BOOT LIMPO, e o NDIAGS entra automaticamente em
execugao, realizando o teste rigoroso na meméria. Ao
terminar, € automaticamente executado um novo BOOT
normal. Antes de realizar este teste, & recomendavel ativar
o SETUP CMOS e desabilitar a MEMORIA CACHE.
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Computer
Built-in BIOS: AMI: Wednesday. 11
Main Processor: BB4B6DX, 67Mr
Math Coprocessor: (Built-In)
Ulden Adapter: UESA-compatible UGA
Mouse Type: Serial Mouse: Vers

Disks
Hard Disks: 441M; 209M
Floppy Disks: 1.2M: 1.44M

Othe
Bus Type: 1A (PC/AT)
Serial Ports: 2
Parallel Ports: 1
Xeyboard Type: 161-Key
Kybd Cmd Set: AT Type
Real Time Clock: Avallable
In Frotected Mode: Yes

Femory

DOS Memory: 639K
Extended Mesory: 7.168K
Expanded Pesory: 7,488K

figura 15 - Menu de testes rigorosos

0 NDIAGS realizatambém testes mais rigorosos sobre as
interfaces seriais COM1, COM2, COM3 e COM4, caso estas
usem o chip 16550. Este chip tem capacidades mais
avancadas que os usados nas interfaces seriais
tradicionalmente encontradas nos PCs. Essas capacidades
s@o testadas apenas nos testes rigorosos.

OUTRAS FORMAS DE USAR O NDIAGS

A partir da linha de comando do MS-DOS, podemos
executar o NDIAGS com algumas opgoes muito (teis.
Podemos por exemplo usar testes repetitivos e usar a
execucdo automética de testes, sem a intervengdo do
usuario:

NDIAGS /AUTO:N

Ao ser executado desta forma, o NDIAGS iniciara os
testes, que serdo executados semque o usuario precise agir
sobre o teclado ou MOUSE antes daexecugao de cadateste,
como é normal. Apds cada teste o NDIAGS fara uma pausa
de N segundos, antes passar a executar o proximo teste.
Nesta modalidade, serdo testados apenas os ftens que nao
requerem intervengao do usuario. Por exemplo, nao serao
testados o teclado e o MOUSE.

NDIAGS /BURNIN:N

Com esta opgao, o NDIAGS realizara testes repetitivos. A
seqléncia de testes sera repetida N vezes. O “BURNIN" é
um procedimento usado nas fabricas, qué consiste em
deixar os equipamentos recémimontados em funcionamento
durante um longo periodo, como por exemplo, 24 horas.
Atuaimente as pequenas firmas que montam e vendem
computadores nao realizamo BURNIN, deixando este trabalho
para o usuério, que por sua vez, nem sabe dessa historia.
As opgoes do NDIAGS podem sercombinadas. Porexemplo,
podemos uséo na foma:

NDIAGS /BURNIN:10 /AUTO:1

Assim a sequéncia de testes seré repetida 10 vezes, e
sera feita uma pausa de 1 segundo entre os testes. Aofinal
dostestes, o NDIAGS gera um arquivo de nome NDIAGS.RPT,
que apresenta os resultados dos testes realizados.
ROTINA DE CHECKUP
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Certos usuérios nunca realizaram e nunca realizarao um
CHECKAUP em seus computadores. Outros séo extremamente
cautelosos e realizam até mesmo CHECK-UPs diarios. Em
algum lugar entre esses dois extremos esta o que é
considerado seguro e sem ocasionar demasiada perda de
tempo com testes. A seguirvou sugerir uma rotina de CHECK-
UP simples, porém eficaz, cujo principal objetivo & checar o
correto funcionamento do hardware:

Diarlamente: Testar a meméria. Isto pode ser feito,
simplesmente deixando que o BIOS teste ameméria inteira,
0 que ocorre na contagem de memoéria realizada no instante
em que o computador & ligado. Alguns usuérios teclam ESC
para suprimir o teste de memoria realizado pelo BIOS. Outros
usam o CMOS SETUP e desativam a op¢éo ABOVE 1 MB
MEMORY TEST, o que faz com que o BIOS teste apenas os
primeiros 1024kB da membria. £ altamente recomendavel
que a opgao ABOVE 1 MB MEMORY TEST, caso exista no
CMOS SETUP, seja HABILITADA. O usuério deve deixar que
o membria‘seja testada até o fim, bastando para tal nao
pressionar a tecla ESC durante o teste da meméria. Os
usuérios do MS-DOS 6.2 témainda uma seguranca adicional,
que é o teste de memdria realizado pelo programa
HIMEM.SYS. Nesta ocasiao, o HIMEM.SYS apresenta a
mensagem “HIMEM is testing extended memory...". Neste
caso, 0 usudrio pode abrir mao do teste de meindria
executado pelo BIOS, bastando para isto teclar ESC durante
a contagem de meméria, ou desabilitando a opgao ABOVE
1 MB MEMORY TESTE no CMOS SETUP.

Semanalmente: Realizar um CHECK-UP normal. Pode ser
usado um programa como o NDIAGS. Nesse CHECK-UP
semanal ndo é necessario executar testes rigorosos. E
apenas recomendavel que seja executado um BOOT LIMPO
paratestar corretamente ameméria e o winchester. Também
para testar corretamente a memodria, deve ser desabilitada
a MEMORIA CACHE através do CMOS SETUP.

Mensalmente: Realizar um CHECKAUP rigoroso. No caso do
NDIAGS, devem ser usados os testes rigorosos, conforme
indica a figura 15. Tambérm neste CHECKUP rigoroso, deve
ser realizado 0 BOOT LIMPO e a desabilitagao da MEMORIA
CACHE.

LOOPBACKS

Os testes das interfaces seriais e paralelas podem ser
realizados em modo INTERNO ou EXTERNO. O modo
EXTERNO, que é o mais completo, requer que seja acoplado
ao conector da interface serial um pequeno dispositivo
chamado LOOPBACK. O LOOPBACK pode ser obtido através
do fabricante do software de diagnostico. No Brasil existem
diversas empresas que revendem esses programas.
dos livros: Como montar seu proprio PC; Conserte Vocé
Mesmo o seu PC; Arquitetura do PC; Dicas e Macetes de

Software.
Adaptagdes : Engenheiro Victor Hugo Vinhas
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ARTIGO

Quero um micro. E agora?

Se vocé ja comprou um micro, ou estéa tentando comprar um, e
nao é um “expert” em informética, ja passou sem divida alguma
por aqueles interrogatorios horriveis.

Joaquim Nogueira
REFEYSNTREIOT

£ umterror, pois as pessoas se perdem no meio detantos
termos complicados, tais como: VGA, SVGA, MODEM, 386,
486, 80 colunas, 9 agulhas, MOUSE, CD-ROM e tantos
outros mais.

A pessoa vai até a loja apenas para comprar um
equipamento, pensando ser tdo simples quanto comprarum
televisor. Nao é isto que ocorre.

Além dos termos técnicos ja citados, ela ainda tem que
descobrir o melhor lugar, onde tem o menor prego. Ai é um
problema ainda maior. Depois de ter ido em uma loja, o
vendedor ja fez a sua cabega, para a sua configuragéo
“ideal” e entao, na loja seguinte ela pergunta o prego da
mesma. Neste ponto, comega o verdadeiro sofrimento. Este
outro vendedor, percebendo que ela ja possui um outro
orgcamento, comega a tentar convencéda de que o seu
equipamento & o melhor. Ai eles ndo poupam esforgos.
Fazem de tudo, e sem qualquer respeito.

Eles colocam em d(ivida a confiabilidade do equipamento
da outra loja, oferecem o seu equipamento com meia nota,
sem nota, e fazem tudo para que vocé compre na loja dele,
é claro.

Bem, disto tudo, o que nds podemos concluir & que como
emtodo ramo, existem os bons e os maus profissionais. Por
isto, 0 que vocé pode fazer é acreditar, desconfiando, do que
os vendedores te falam.

ECOMO EUFAGO?

Va até um amigo seu, que ja tenha um micro, e pergunte
onde ele comprou, se foi bem atendido, se ele tem alguma
queixa, e se ele forumdesses “experts” qual aconfiguraggo
que ele recomenda.

Se vocé ndo possui esta pessoa, entao use acriatividade.
Vocé pode ir até uma destas escolas de computagao e tentar
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se informar com algum professor. Também pode ir até uma
faculdade, ou ent&@o até um escritrio que tenha computador
e varias outras alternativas.

Vocé deve ter em mente que um computador nao & um
equipamento barato, entao tenha cuidado ao comprado. Por
outro lado, a loja esta interessadaem vendédo, por isso vocé
possui um poder de negociagao muito forte, use. Consiga
o MOUSE, o cabo da impressora e o sistema operacional,
de brinde.

Compre o seu computador emum lugar que seja confiavel,
com nota fiscal, com garantia, com assisténcia técnica, e
com o certificado de importagao, via Estados Unidos. Nao se
arrisque com aquele amigo que traz do Paraguai. Se tiver
com defeito vocé perdeu dinheiro.

DICAS UTEIS

Se vocé quer um computador para colocar na sua loja,
veja se ha realmente a necessidade de um 486 colorido. Na
minha opinido, um 386 com monitor monocromatico &
suficiente. Ninguém duvida que o monitor colorido & melhor,
mas se vocé realmente precisar. Para colocar em uma loja,
onde serd feito controle de estoque, pode ser o
monocromético. Se fosse em casa, por exemplo, onde seus
filhos teriam jogos e vocé um processador de textos, & dbvio
que o monitor colorido seria bem melhor.

Em um ponto eu vou ter que concordar com o vendedor,
um disco rigido (Winchester) & sem d(vida necessario. Em
uma aplicagao como a da loja, seria bom ter um disco rigido
de uns 130Mb.

E COMO INSTALAR?
£ bom, vocé colocar um estabilizador de tensdo, e aterrar

a sua instalagdo elétrica. Muitos vado dizer que nao é
fundamental mas, se n&@o o fosse, o computador nao teria




fio terra. O equipamento funciona sem, mas isto s6 deve
acontecer na impossibilidade da instalagdo, como em
algumas casas (sobrados) e apartamentos.

0 aterramento deve ser feito, pela instalagéo de uma
haste de Cobre no solo. O fio terra do seu micro seré entéo
conectado a esta haste,

A seguir estao as duas maneiras mais usuais de instalar.
A mais comum esta representada na Figura A e a melhor
opgdo na Figura B.

_ Fio Terra
_ Fio Terra
2m 2m
Haste [2m ) 2m Haste [2m )
Figura A Figura B

Estas hastes medem 2m de comprimento e podem ser
encontradas nas melhores casas de equipamentos elétricos.
Esta instalag@o pose ser realizada pelo seu eletricista de
confianga.

Nota: Algumas casas e apartamentos, ja possuem no
seu quadro de distribuicdo uma barra de aterramento.
Nestes casos, basta conectar o fio terra do seu micro a esta
barra.

CUIDADO !

Este tipo de instalagao de aterramento, em hipotese
alguma devera ser confundida com proteg&o contra raios.

E AQUELES TERMOS ? .

Para nao parecer com o vendedor, despejando aqueles
termos técnicos, vou explicar sem muitos detalhes, alguns
deles.

Otermo 386, 486 e suas variagdes (SX, DX, etc), referem
se ao processador que o micro utiliza. E o que é o
processador ? Processador & simplesmente o “cérebro” da
méquina. E ele quem controla todo o seu funcionamento. As
diferengas basicas entre eles, s&o: a velocidade de operagao
e a capacidade de processar informagoes. Por isto 0 486 &
melhor.

Os termos VGA e SVGA e Monocromético, referem-se ao
monitor(video) do seu micro. Eles dao a idéia da qualidade
da imagem.

0MOUSE & um equipamento super simples que constitui-
se, basicamente, em uma esfera que rola sobre uma
superficie e que entao substitui em algumas ocasides, as

setas de diregdo do seu teclado({SIMBOLO 172 \f
“Symbol"{SIMBOLO 173 \f “Symbol”{SIMBOLO 175 \f
“Symbol"}{SIMBOLO 174 \f “Symbol"}), tomando acperag&o
do micro muito mais facil e agradavel. Quando o seu MOUSE
néo estiver funcionando bem, basta limpéo. Talvez isto
resolva o problema.

0 MODEM é um equipamento de comunicagao. Ele pode
ser usado para colocar dois computadores em contato. Com
isto, podem ser transferidos dados entre eles. E claro que
os dois micros devem possuir o MODEM.

Os termos 80 colunas e 9 agulhas, referemse a
impressora. A impressora vai passar para o papel, 0 que
vocé fez na tela. As 80 colunas s@o responséaveis pela
larguraméxima do papel que poderé serusado. As 9 agulhas
dao uma ideia da qualidade desta impressao. Isto porque,
séo nove agulhas que irdo tocar a fitadaimpressora e entao
passar o seu texto para o papel. E claro que se vocé utilizar
uma impressora de 21 agulhas ou uma & laser, o seu
documento terd uma qualidade muito superior. Isto s
depende de sua necessidade e do quanto vocé esta
disposto a gastar.

Esta muito em moda atualmente, os chamados CD-ROM.
Trata-se de uma tecnologia reaimente fantastica e de muito
futuro. E istomesmo, muitofuturo. Programas comqualidade
de som e imagem que necessitariam inmeros disquetes,
ocupam apenas um CD. Se vocé comprar o Kit, vocé vai ter
uma decepgao talvez grande, por nao ter muitos CD's para
comprar. Tem muitos, mas sdo caros, € como & uma
tecnologia que esta entrando agora no Brasil, talvez seja
melhor esperar.

0 estabilizador, € um equipamento que diminui as
variagoes de tensd@o, na rede elétrica que alimenta o seu
micro. E importante, pois, pode acontecer perda de dados,
por causa de uma destas oscilagdes.

No caso de uma loja, porexemplo, pode serinteressante,
a instalagdo de um NO-BREAK. £ uma bateria auxiliar, que
liga automaticamente, quando ha uma queda de energia da
rede elétrica.

EAGORA?

Agora o seu proximo passo € ir até uma loja, e comprar
o0 seu equipamento. Nao se esquega, nao va comprar um
aviao para atravessar a rua.
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ARTIGO

- Buffer de Teclado:
- este (ilustre) desconhecido

José Laurindo Chiappa

Apesar dos mais de 10 anos de presenca e evolugéo dos
micros PC-compativeis, ainda & muito comum o
desconhecimento de caracteristicas-chaves na programagao
destes eguipamentos, que poderiam resolver diversos
probleminhas freqlentes no dia a dia. Por exemplo, vocé j& :

- precisou executar um programa que nao aceite ser usado via
arquivo batch ? :

-necessitou “enganar” um programa, de modo que ele pense
que determinada tecla foi pressionada, sem a intervengéo
direta de um operador ?

-teve a necessidade de enviar para um software qualqueruma
seqléncia de teclas (uma senha, talvez, ou um comando de
logout), de modo automético em uma certa hora do dia ?

- precisou executar um segundo programa ou um comando
DOS dentro de seu aplicativo, com o minimo gasto de meméria
?

Se a resposta a qualquer das anteriores foi SIM, entdo
precisa conhecer uma interessante caracteristica dos PCs : 0
buffer de teclado.

BUFFER DE TECLADO: O QUE E, COMO USAR E ONDE
ENCONTRAR

Em todo micro PC-compativel, no primeiro kbyte no final do
primeiro megabyte, existem &reas com tabelas com
caracteristicas do sistema, que como estdo em RAM podem
seralteradas, gerando campo para muitatravessura e diverséo.
No presente artigo, o nosso alvo & o enderego hexa
$0000:$041A, que aponta para o inicio do buffer de teclado
BIOS, normalmente em $0000:$041E, e também xeretaremos
no ponteiro $0000:$041C, que indica o final da fila de
caracteres presentes no buffer. Normalmente, o procedimento
da BIOS é o seguinte: cada vez que o chip controlador de
teclado detecta umatecla, armazena o codigo correspondente
no dito buffer, aonde aguardaré até receber atengdo da CPU
(& por isso que podemos digitar comandos enquanto o micro
esté ocupado (formatando ou copiando discos, por exemplo)
que aquilo que digitamos seré posteriormente executado;
quando ultrapassamos 16 toques ha um apito, indicando o
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Conhega o funcionamento do buffer de teclado do seu computador

esgotamento da &rea de buffer (em outro artigo, pretendo
mostrar como aumentar esse irritante limite),

De posse destas informagdes, o programa-exemplo se
torna bvio: tudo o que ele faz & introduzir na posigdo
adequada de meméria uma string qualquer (no caso, “Dir /w”).
Estude-0, modifique-o para atender as suas necessidades e

boa sorte!

JOSE LAURINDO CHIAPPA é formado em Tecnologia de
Processamento de Dados pela Universidade Mackenzie,
trabalha como Consultor/Programador e programa em Ba-
sic, Clipper, C e Pascal. Tem 25 anos de idade e atua na &rea ha
8 anos.

LISTAGEM

(* Este programa é um exemplo da técnica
de introdugac de caracteres dire-
tamente no buffer de teclado do PC,
para posterior tratamento. Pode ser
utilizada para : automatizar
procedimentos e operagac em programas,
executar programas externos sem
carregar outra cépla de COMMAND.COM,
etc.
Autor : J. Laurindo Chiappa
(c) Devil in Miss Jones Soft

Posto em Dominio Piblico em 12/
Abril/1.994
*
Program StuffKeyBuffer;
Uses Dos;
Var
PassCommand : String;
LenCommand, 1 : Integer;
Regs : Registers;
BEGIN
PassCommand := ‘Dir /W’'+ #13; {

Maximo deve ser de 15 caracteres }
LenCommand := Length(PassCommand); {
LenCommand contem o comprimento }
Mem([0000:1050] := 30; {
Define o inicio do Buffer }
Mem[0000:1052] := 30 + LenCommand*2; {
Define o final do Buffer i
for i := 1 to LenCommand do
Mem([0000:1052 + 1*2] :=
ord (PassCommand[i])
END.




Se seu
problema é a
portabilidade
de programas
executaveis e
arquivos de
dados...

STANDARD MUNDIAL

- 255 chaves de acesso direto

- Criagao de Pop-up Windows

- Leitura “Up & Down” de arquivos

- Estrutura Client-Sever LAN e RDBMS
- Mais de 2.000.000 Sistemas em uso

RM/PANELS
Gerador Automatico de Telas
Sistema WYS/WYG

RM/COMPANION

Gerador Automatico de Relatérios
- Gera Programa Fonte

- Gera Querys ao Usuario Final

RM/GRAPHS

Gera Graficos de negécios
-2D/3D

- Definigao Automatica de Cores

RM/CO«
Ambiente de Desenvolvimento, com editor Janela miiltipla
e Desenho Animado

RM/TOOLKIT
Familia de Utilitarios
- Mouse, Modem, Sistema Operacional, etc.

RM/plusDB
Interface Transparente com Banco de Dados Relacionais
- Informix*, Oracle*, Progress*, etc.

Mantém o Padrao dos Sistemas Abertos reduzindo seus
tempos de programagao em 80%

DESENVOLVIMENTO DE APLICAGOES

Quando vocé precisade ferramentas parao desenvolvimento
de aplicagdes superiores ao mercado, capacidade &
funcionalidade & solugéo do RDBMS & superior a 4GE RM/
COBOL & TOOL'S s@o incomparaveis.

Ferramentas de Desenvolvimento & Superficles de Trabalho
ORM/Cobol possui um poderoso de ferramentas integradas
para defihir e construir aplicagoes tais como: Menus Ring-
Style, Pop-Down & Pull-Down, e ainda Dialog Boxes, Forms
e Objetos para desenvolvimento de Aplicagdes RM/Cobol,
oferece maior capacidade e flexibilidade para o

E o idnico caminho!

desenvolvimento, reduzindo o tempo de manutengéo e
possibilitando uma consistente interface com o usuario.
Superficies de Trabalho sao interfaces funcionais que
permitem definir regras de integridade e de negdcios.
Somente o RM/Cobol possui um desenho de interface
altamente visual e amigavel, possibilitando uma fantastica
melhoria na produtividade do desenvolvimento de telas,
estando bem acima dos métodos de cadigos convecionais.
0 Help on line esta sempre presente para consulta.

Diclonarlo de Dados

0 Dicionario de Dados do RM/Cobol € um repositario
central para definir toda e qualquer informagao usada na
tela como: Borda, Lay-Out, Cores, Formato dos campos,
Valiagdes Logicas, Help on line, Mensagens de Ajuda e
Erro, Prompt de cores campo a campo, e mais. Destaforma
vocé ganha um controle de integridade de dados altamente
eficiente, com vantagem adicional de uma reduzida
codificagao.

Abertura para outros amblentes

0 RM/Cobol pode acessar outros Bancos de Dados como:
INFROMIX, ORACLE e no final deste ano PROGRESS,
INGRESS, pode acesar outras linguagens, através de
“CALL" nas subrotinas. O “APLICATION PROGRAM INTER-
FACE" pemnite criar subrotinas novas fungoes escritas em
“C" e Assembler, o que possibilitainclusive acesso aoutras
bases de dados. :

Representante para Brasll, Argentina, Paragual e Urugual

ENDEREGCO NO BRASIL

Av. BRIG. FARIA LIMA, 613 - 82 ANDAR CJ 84
01451-000 - SAO PAULO - SP

TEL/FAX: (011) 829-7891

ENDERECO NA ARGENTINA

Av. CORRIENTES, 821 - 62 ANDAR (1043)
BUENOS AIRES

TEL.: (541) 4489426/7/8 - FAX: (541) 322-5240




DO AUTOCAD 12

UTILITARIOS DOS MESTRES

g,
litant:

wil
b \oan

Feras do AutoCAD
Kurt Hampe, et al
Editora Berkeley
871 paginas

Obtenha os melhores re-
sultados com os utilitérios de
As Feras do AutoCAD 12, este
livro ajuda vocé a dedicar todo
0 seu tempo apenas a resul-
tados semprecisarbrigarcontra
0 seu sistema, para conseguir
fazer tudo o que desejar. Os
utilitrios de As Feras do

hm Bowee

s

D
MANUTENCA

]
computador

PC - Guia Pratico de
Manutengao

Jim Boyce

Editora Ciéncia Modema
433 paginas

Caso seu computador
comece a apresentar pro-
blemas com muita frequéncia,
leia este livro e conhega
algumas técnicas, bastante
simples e eficientes, parafazer
a amnutengéo e pequenos
reparos em seu PC,

AutoCAd 12 fornece as
ferramentas que o AutoCAD

(Bl ximrHawrad || esqueceu. Com estapoderosa
colegaode utilitérios, vocé pode
obter oméximode produtividade

do AutoCAD.

Este livio e seu conjunto de disquetes, fornecem todas as
ferramentas necessarias para ir além dos resultados médios do
AutoCAD. Defina as suas necessidades e deixe que estes utilitarios
facam o resto. Da conversao de arquivos e dados a plotagem e a0
desenho mecanico, os utilitarios de As Feras doAutoCAD 12 levam
vocé até onde nunca haviam chegado.

Se vocé deseja aprimorar 0s sus conhecimentos referentes a
programagao dde AutoCAD, os utilitarios de As Feras do AutoCAD
oferecem um poderoso conjunto de ambientes de desenvolvimento,
bibliotecas rotinas e fungdes. Vocé obtera grandes resultados mais
facil e rapidamente do que nunca.

TUDO SOBRE ! 1:::. sobre cabeamento em
CABMENTO D REDES Frapk j-Derfler e Les Freed
gy Editora Campus
268 paginas

Ao se emplementar uma
rede de computadores, sistema
vital hoje, em termos de
downsizing, um item que nem
sempre recebe a atengao
merecida é o cabeamento.. O
sofisticado hardware que
integra arede, o complexo soft-

Edilore Compus

D ware que roda no sistema e os
gy, modulos que implementam
protocolos de controlede erroe

de gerenciamento simples-
mente nao funcionarao se, por exemplo, um fio ndo estiver bem
conectado. A confiabilidade de uma rede €, portanto, limitada pelos
cabos que ela contém.

Para falar sobre 0 asssunto, ninguém melhor que os Experts
Frank J. Derfler e Les Freed, autores deste guia completo que
ajudaré ao usuario a definir a qualidade de sua rede.

Combase na experiénciade ambos naconectividade e assuntos
afins, os autores assinam a: descobrir as melhores opgoes em
cabos em termos de custo; compreender a tecnologiae o jargdo da
&rea; conhecer padroes e saber qual deles devera usar; gerenciar
hubs e repetidores; configurar e manter o gabinete de fiagao, saber
quando usar cabos de fibra dptica, entre outras coisas. Sem falar
num capitulo inteirinho que explora alternativas de ligagao sem fio
pra redes tradicionais.
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PC - Guia Pratico de Ma
nutengdo & uma obra de
referéncia muito abrangente,
tdo (til para novatos, quanto
s parausuarios experientes, com
uma redagdo bastante clara e objetiva. Inumeras ilustracdes,
dentre as quais fotografias e esquemas a traco, auxiliam o leitor a
demonstrar, com a maior tranparéncia possivel, as técnicas de
instalagdo de componentes & coregao de problemas comuns.

- - Guia Microsoft para programas
GUIA MICROSOFT i sem emo

MRA O DESENVOLINENTO (8251 || Stve Maguie
Editora Campus

DE PROGRAMAS SEM ERROS s
284 piginas

Oferecer uma abordagem
prética daprevencaoe detecgao
automética de erros & o princi-
pal objetivo deste livro. O autor
apresenta a histéria do
desenvolvimento das
aplicagdes na Microsoft e
mostra como usar técnicas de
programagao testada para
produzircodigo semerro. Quem
assina embaixo & o proprio
diretor de desenvolvimento da
Microsoft, Dave Moore, que prefaciou o livro.

Escrito por um ex-desenvolvedor e especialista em manutengéo
de programagao da Microsoft, o livro encara o problema de eros no
software, examinando os emos normalmente cometidos pelos
desenvolvedores. Segundo Steve Maguire, “a condicdo mais
complicada ao escrever codigos sem erros & familiarizarse as
causas dos emos”. Por isso, todas as técnicas e diretrizes
apresentadas s@o resultado de duas perguntas que os
programadores vivem se fazendo: a primeira, “Como poderia ter
encontrado este erro de maneira automética?” e asegunda “Como
poderia ter evitado este erro?"Para ele, com a crescente
complexibilidade dos softwares de hoje, alinhado a0 aumento de
suas taxas de erro, tornan-se cada vez mais necessarios que 0s
programas produzam cdigos sem erro mais cedo no ciclo de
desenvolvimento, antes mesmo de enviéos ao grupo de testes. E
osegredo pode estar em realizar melhores testes. Todos 0s codigos
dolivro s@o escritos em linguagem C, e abrangemtanto os sistemas
operacionais DOS e Windows quanto o sistema 7 do Apple
Macintosh. Os cédigos, entdo, podem ser facilmente compilados e
executado em qualquer sistema de desenvolvimento ANSI.

Editora Campus




NAO PEQCA
ESTA PROMOCAO:
40% de desconto

Na compra do GRAPHOS Il e mais um jogo voc# ganha 40% de
desconto no valor total do pedido e recebe ainda, inteiramente gratis, o
PRO KIT topview para fazer as incriveis animagdes da segéo Bitmap.

fventura e mustério il

Forme um grupo de jogadores, pois a
PRO KIT estd langando sua mais
fantéstica aventura no reino dos jogos in-
teligentes: um auténtico RPG para com-
putadores.

O mestre cria os cendrios onde
aconteceréo as missdes e os jogadores
sé0 colocados frente s mais diversas
situagbes. Ao terminar uma parida, o
mestre avalia o desempenho do jogador
8, se for 0 caso, concede-lhe um talisma
de forga e conhecimento, que poderé ser
usado nas proximas missdes.

Os jogadores podem até mesmo juntar
suas forgas para vencer uma misséo mals
complexa ou para combater um guardido
mais poderoso.

As misses podem ser simples ou pos-
suir diversos niveis de dificuldade, com
inimeros perigos, armadilhas, guardides
e a temivel aparigio WAHAMEC - um ser
eléreo que busca materializarse em
0SSO Universo.

Xy

A criagio das missdes é extremamente
simples e totalmente comandada por
lcones, O mestre pode visualizar cada
uma das salas do subterrfneo e
selecionar até mesmo o tipo de parede
que as formam.

Ao preparar um cenério, 0 mestre d4 a
cada jogador um disco contendo todo o
sistema responsével pelo jogo. Ao ter-
minar a missAo, o jogador devalve o disco
para a sua avaliagéo e entdo recebe uma
palavra mégica, que contém todo o seu
conhecimento e forga.

Requisitos:
PC 288/386 - VGA 256Kb - A: 1.2Mb - mouse

versao 5.0

Totalmente escrito em Assembler, o
GRAPHOS Il é o mais répido editor para
0 PC e um dos poucos que ndo exige
megas e megas de memdria para ser ex-
ecutado. Tudo nele é simples e ficil de
usar,

Aiém dos recursos tradicionais de edigo gréfica, tais como linhas, reténgulos, raios,
circulos, fil, spray, inversdo, rotagéo, espelhamento, etc, 0 GRAPHOS Il possui ainda
feramentas especiais para corte e duplicagio de pedagos da tela, zoom para
corregdes delicadas nos desenhos, troca de atributos e uma nova ferramenta para uso
com os padroes graficos pré-definidos.

A grande novidade desta versdo é o arquivo Clipboard, que pode manipular até 180
telas. Essas telas podem ser posteriormente compactadas num Gnico arquivo e integrar
um sistema de slide show simples e fécil de programar. £ possivel controlar o tipo de
efeito especial que seré usado para mostrar a tela, 0 tempo que ela permanecerd
mostrada e até mesmo associar uma tecla a cada tela. O sistema pode criar um
programa executével, para o slide show, que independe do GRAPHOS Ill para fun-
cionar.

O editor de alfabstos permite que o usuério crie e edite alfabstos proporcionais, com
2 pixels de altura até 16 pixels. Novos recursos de clipping e captura gréfica aumentam
consideravelmente o poder dos editores de padrdes e de alfabetos.

A edigio da palette estd mais simples ainda. Com poucos comandos do mouse &
possivel alterar as intensidades de RGB de cada cor. Além disso, & possivel controlar a
intensidade (claro/escuro) das cores e calcular o tom d cinza corespondente da cor.

O programa GRAPHOS |ll ainda permite que se grave ou recupere arquivos no for-
mato TIFF, ndo compactado, com definigio de cores.

Requisitos:
PC 286/386 - VGA 256KD - A: 1.2Mb - MS mouse

[ Graphos Il (versao 5.0) .........ven.. RS 72,00

A0 2 O RO

0 mais tradicional Adventure escrito em portugués. Dez anos de sucesso,
[ Amazénia (CGA/ VGA) R$ 15,00

{2 K LY

Renato Degiovani

A AVENTURA ESTA

APENAS COMECANDO

Prepare-se para uma incrivel aventura no espago,
em busca de um pequeno planeta azul. O Nautilus & um jogo de estratégia, que ird
colocar em teste sua habilidade no comando de uma espagonave.

Sistemas de andlise

: Requisitos:
Torpedos fotbnicos e phasers  PC 286/386 - VGA 256Kb - A: 1.2Mb - MS mouse

ANSRARA |

Seus nervos serdo testados a0 extramo naste sen-
sacional adventure gréfico. Sangue frio e inteligéncia
$20 08 requisilos basicos para salvar o Brasil de um
grave acidents nuclear.

Requisitos:
PC 286/386 - VGA 256KD - A: 1.2Mb

bd

&

O Angral R$ 15,00

Bitmap

A mais nova sensacdo da revista Micro  no monitor, macetes de criagdo usando o
Sistemas agora em disquete, especial- GRAPHOS Ill, e muito mais.

mente para VGA. Todos os shapes da
; : A Disponivel no BBS Século 21 - RIO
galeria de arte, os roteiros de animagao, (021) 521-8947 - Download ivre

Velocidade WARP

Botdo de autodestruigio D Nautilus......... R$ 25,00

0s lcones, programas shareware, etc,
numa estrutura gréfica interativa (COMO  pe 288386 . VGA 256K - A: 1.2Mb - mouse

num livro digital).

Dicas @ truques para obter mais cores O Bitmap #1.................. R$ 6,00

Envie cheque nominal para PRO KIT Informética e Editora Ltda
Caixa Postal 108.046 - Niter6i/RJ - CEP 24121-970




PAINEL

Aprendendo a Datilografar

Magno Filho
Rt

Pode-se dizer com seguranga que aesmagadoramaioria
das pessoas que usam microcomputadores hoje em dia
usa editores de texto. Muitas vezes, inclusive, a iniciagao
de uma pessoa na microinformética acontece por causa
deste tipo de aplicativo.

Ha editores de textos para todos os gostos e
necessidades, sendo alguns bem simples e outros tao
sofisticados que chegam a incluir recursos de “desktop
publishing”. Obviamente, o tempo empregado no
aprendizado daoperagdo destes programas seradiferente,
tendendo acrescer de acordocom o nivel de complexidade
do mesmo. Ha, no entanto, um conhecimento que facilita
enormemente a vida de usuérios de qualquer um destes
editores, independente do seu nivel de complexidade:
saber datilografar. Ja foram desenvolvidos inimeros
programas com o intuito de ensinar datilografia, alguns
muito bons e outros nem tanto.

Fig.1: Tela de abertura do Fingers for Windows

Durante a COMDEX Rio '94 eurecebi da TTS- Tecnologia,
Treinamento e Desenvolvimento de Sistemas - uma copia
para anélise de um programa chamado “Fingers for
Windows". Este programa & um curso de datilografia
criado pela Apt Projects Ltd, uma “software house”
inglesa e distribuido no Brasil pela TTS. Posso antecipar
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que se trata de um excelente programal

A primeira coisa que me chamou a atencado foi a
embalagem do programa: extremamente bem cuidada e
bem produzida, contém um pequeno manual de operagao
em seis linguas (o portugués nao esta entre elas), um
cartdo de registro e dois disquetes (de 1,2 Mb e 1,44 Mb)
com uma copia de instalagao em cada um deles. Instalar
0 programa também foi féacil, apenas cologuei um dos
disquetes no “disk-drive”, entrei no Windows e executei o
arquivo SETUP.EXE.

As figuras atestam os graficos elaborados que
transformam o tradicionalmente monétono aprendizado
de datilografiaem umadivertida brincadeira. No presrama
hé seis tutoriais que se dividem da seguinte forma:

* Tutorial 1: introdugao as letras do teclado.

* Tutorial 2: letras mailsculas e pontuagao.

* Tutorial 3: consolidaga@o dos dois primeiros tutoriais.
* Tutorial 4: nimeros e simbolos especiais.

* Tutorial 5: teclas individuais e grupos de teclas.

* Tutorial 6: teclado numérico reduzido.

Cada um destes tutoriais tem trés niveis de dificuldade,
sendo que no nivel 1 (o mais facil), hé um desenho de duas
maos sobre o teclado, onde uma seta aponta qual o dedo
que deve ser pressionado para que uma determinada
letra surja no monitor (Veja figura 2). Este artificio serve
para condicionar o datilégrafo a olhar sempre para o
monitor, e nunca para o teclado. Além disto, em qualquer

Fagers o Windows v2.]

Fig.2: Tela principal do Fingers for Windows



os niveis, ha a
‘possibilidade de se
| usarummetrdnomo
| ajustavel para au-
| xiliar nos exercicios.
Osresultados do
andamento do cur-
4s0 podem ser me-
- didos por meio de
arios graficos e
= tabelas, o que con-
tribui para uma
melhor anélise por
parte do aluno. Depois que vocé acabar a ligdo, pode
relaxar brincando com dois jogos existentes no pacote...
naturaimente sobre datilografial Em “Rocket Launch”
VOcé € 0 respon- :
savel por digitar |

Fig.3: Tela do jogo "Rocket

Lauch

alienigenas em 13
um foguete com
destino & Terra. &
Em “Frog in the &
Well”, vocé deve ©*
mentos entu- SEEEEEE

pidos com letras Fig.4:

Tela do jogo "Frog in the Well".

e nlmeros para que um pogo seco encha de &gua e um
simpético sapo consiga fugir de dentro do mesmo.

Cadaum dos jogos possui quatro niveis de dificuldade,
e o0 quarto nivel & realmente o que se pode chamar de
dificil...

Entretanto, nem tudo & perfeito: o Fingers for Windows
ainda n@o cobre a parte de acentuag@o, tdo comum na
nossalingua pétria. O diretordaTTS, Sr. Tadeu Magalhaes,
informou-me que j& ha contatos com a Apt Projects da
Inglaterra para que seja providenciada uma versao em
Portugués do programa. A vers@o testada custa US$
40,00 comerciais e para maiores informagoes, ai vai o
enderego da TTS:

TTS - Tecnologia, Treinamento e Desenvolvimento de
Sistemas Ltda.

Av. Nilo Peganha, 50 - sala 1312.

Centro -.Rio de Janeiro - RJ

Fone/FAX: (021) 532-0519

Magno Filho pode ser encontrado nos BBSs Hot-Line e

. Centroln. Internet: magno.filho%hibbs@ibase.br,

magno.filho%centroin@ibase.br e magno@rdc.puc-rio.br

Dé uma chance ao sucesso

Sicfeg

Onde estd aquele super-fantdstico-incrivel programa que vocé féz? E aquela rotina maravilhosa? Estdo
guardados numa gaveta? Ninguém, além de vocé, conhece esse trabalho?
Néo perca a oportunidade de mostrar o quanto vocé sabe sobre informética, programagdo, linguagens,

processadores, etc.

A revista Micro Sistemas € a tinica publicagdo nacional que abre espago para trabalho feitos no Brasil. Ela
€ 0 tinico vefculo editorial que publica colaboragdes dos seus leitores.

Esta € a principal razio do sucesso imbativel da revista, afinal, grande parte dos profissionais com projegdo
nacional neste mercado, foram ou ainda sdo colaboradores da Micro Sistemas.

Entio, 0 que vocé estd esperando para fazer parte deste time?

COLABORACOES:

Vocé pode mandar qualquer tipo de matéria (programas, artigos, cronicas, etc). Para que seu trabalho seja

avaliado por nossa equipe € imprescindivel que:

- 08 textos, listagens, ilustragdes, desenhos, etc venham em disquete 5 1/4 padrdo IBM PC;
- 08 programas devem incluir a versdo compilada e exemplos (se for o caso);

- cGpia impressa do texto e das listagens;

- aJterizagdo impressa e assinada, para a publicagdo do material;

curriculo do autor,

- Envie p/ Enter Press Editora S/A - Rua Lourengo Ribeiro, 124-A - CEP 21050-510 - Rio de Janeiro - RJ

O material enviado para a revista nao serd devolvido. Os autores das matérias publicadas
receberao uma assinatura anual de Micro Sistemas.




RAPTOR 2d
§ O melhor jogo espacial j4 criado para o PC
FIRE & ICE 1
No estilo do "Sonic", lindo e fantastico!
XARGON 1&
Excelente aventura tipo "Prince of Persia”. §
MUTANT BATS OF DOOM 1@
Um game para os saudosos do "Galaga"!
ZOOoL 1d X i
Fantastico jogo no estilo do "Sonic"!
; DUKE NUKEMII 1@
,‘, ~3 i Sensacional sequéncia ao "Duke Nukem I'! |

Ak

Colorfuldemofrom
Knowledge Adventure

CATACOMB ABYSS
Um dos melhores "RPG". Todo em 3

3-D DINOSAUR ADVENTURE
Agora em disquetes, uma das maiores
sensagdes dos CD-ROM!

Uma completa enciclopedia com fotos

@PRINT
4BN

PAGE PLUS for WINDOWS
Um dos nossos maiores "best-sellers”!
Simplesmente o melhor sistema de
desk-top publishing em shareware! 4 g

LANDS OF LORE
Uma grande chance para vocé entrar no
mundo dos “role-playing games"! 4 gl

KRR D0 O

QUICK MENU I
A melhor maneira de arrumar o winchester!

Similar ao "Sonic" dos video-games,
Oscar é um excelente jogo de agéo!

Um jogo suI;:rE:r:otzﬁgn?J Sua mis- % KO MBAT ZO N E

sdo: combater diversos monstros! 1 a

3

CADA & =R$ 5,00
CADA | =R$ 3,00

Atengao: Todos os programas sdo
gravados em disquetes de alta
densidade, requerem monitor "VGA" e
"winchester". Todos os programas
podem ser gravados em disquetes de
312 0u 5 1/4, exceto pelo programa SANGO FIGHTER
*30 Dinosaur Adventure", que pode ser Mais violento que "Mortal Kombat"! T Drgasises Notsed]

gravado somente em disquetes de 3 | T —
112! O pedido minimo é de 3 (trés)
disquetes. Para pedir pelo correio, envie
vale-postal ou cheque nominal a
NEMESIS INFORMATICA LTDA.
Caixa postal 4.583 Cep 20.001-970 -
Rio de Janeiro - RJ. Ou venha ao
nosso "show-room" na Rua Sete de
Setembro, 92 sala 1.203 - Centro.
Conhega o nosso sistema de vendas
pelo telefone: TEL (021) 242-0348 ou
FAX (021) 242-4760. Solicite nosso
catdlogo completo cheiode novidades!

HOME DESIGN for WINDOWS
A palavra final para plantas de arquitetura!

BODY BLOWS ORGANIZER for WINDOWS
L R Tt aral I B A versdo shareware desta famosa agenda! 1 il




MULTIMIDIA SEM CD ROM

‘. WINDOWS VIDEOBASE 1

i Banco de dados com imagens e sons'

‘. ANIMOTION VGA DEMO 1d

;i Fantastica demonstragdo de efeitos

i MULTIMEDIA CREATIONS 2
Veja de que a multimidia é capaz!

¢+ MULTIMEDIA MADNESS 1d

¢ Mais sensacionais efeitos multimidia'

i CARTOONS MAKER 6

¢ Crie suas préprias animagdes gréficas! i
: MULTIMEDIA 4 WINDOWS 2d .

Cologue mutimidia no seu Windows!

MULTIMEDIA BATCHS 168 -

Imagens e sons nos arquivos " BAT"!
; MULTIMEDIA K-SCOPE  1d
¢ Super "demo" com imagens e sons
ACTION PLAY WINDOWS 1H
Programa gerenciador de Multimidia
AUTHORWARE LITEWIN 2&
A versdo "shareware” deste programa
LINK WAY LITE 1d
Concatenador de arquivos multimidia.
STORYBOARD LIVE 2.0 5d
A versdo "shareware" deste programa
D\VIDEO IBM DEMO 2d
As novidades em multimidia da IBM!
ANIMATION WORKS WIN 1
A versdo "shareware deste programa’
BLAST-OFF WINDOWS 16
Executa "FLI", " MID", " BMP", etc
FANTAVISION for IBM/IPC 1d
A verséo "shareware" deste programa'

R R TR,

SX EMULATOR 0.03 beta 1@ 35

Rode no PC os programas dos MSX!

i APPLE Il EMULATOR 19 2

Digite @ execute os programas Apple'
: * COMMODORE 64 EMUL. 16

3 Rode no PC programas do Commodore' q
X SPECTRUM EMULATOR 1d :

Rode no PC os programas do TK-80X!

RAPTOR

0 melhor ]090 espaual para 0 PC' ZE

EMPIRE SOCCER COPA 94
O melhor jogo de futebol para o PC.

ST HEALTH AWMO

msimn

CORRIDOR 7 n
Sensacional sequéncia ao "DOOM". 4 [El}*

woise D40

XARGON

Excelente aventura tipo Rastan Saga. 1 ﬂ

STARLORD
frente terriveis batalhas espaciais! 4

ASSEMBLY 93/94 DEMOS

, UNREAL DEMO (CONTEST WIN) 1L

Fantastica demo com 6timos sons e animagdes!

UNREAL 2 SECOND REALITY 2d

i Os novos delirios dos produtores da UNREAL'

CRYSTAL DREAM (VOL. 1) 1d
Uma das mais empolgantes demos européias'

; CRYSTAL DREAM (VOL. 2) 2d

Sensacional sequéncia a,"Crystal Dream 1"!
ELECTROFORCE DEMO 1la

8
b | Mais efeitos visuais e sonoros nesta super demo'
CASTLE WOLFENSTEN 3D 4 o B
J O mais classico dos jogos, agora 3D! '

PUBLIC NMI JUMP DEMO 1d

! Eletrizante demo dos programadores da Europa'

UNTITLED VGA DEMO 16

PAINT-SHOP PRO for WINDOWS 1@
Excelente programa para edigdo gréfica e fotos!

GRAPHIC WORKSHOP WINDOWS 1d
O melhor e mais completo conversor de telas!

ENVISION PUBLISHER 2.0
O melhor em editoragéo eletronica DOS!

NEOPAINT 2.02
O mais poderoso_editor gréfico para DOS! 4 g




SHAREWARE

This One Is 4Ever...

Magno Filho

Infelizmente, tenho visto algumas publicagdes no Brasil
quese propdem afalarde “shareware” comose estivessem
escolhendo brinquedos para dar de brinde em uma festa
de aniverséario infantil. Tratam os programas como se
fossem “doces futilidades” e acham que “shareware”
deve ser vendido como pipoca: um saco cheio atéaboca,
muitas vezes de pipoca salgada misturada com
caramelada. Nao ha nada mais distante da realidade do
que isto. Se ha alguém que discorde, responda-me: quem
nunca usou um ARJ? E um PKZip? Vocé sabia que alguns
dos programas de comunicagao mais usados (Telemate,
Telix) sdo “shareware”? Entdo, meu caro, esta mais do
que provado que hé verdadeiros sucessos de venda
comercializados sob esta forma de distribui¢ao. Alguns
programas sdo bons, mas por um motivo ou outro néo
chegam a emplacar. Outros se tornam classicos, como eu
geralmente comento aqui. .

Quem quer falar sério sobre “shareware”, néo pode
deixar de falar sobre 0 4DOS da JPSoftware, aqui analisado
naversao 5.0, um programa conhecido nos quatro cantos
domundo e que arrebanhou uma verdadeira legido de fas.
Ha grupos na Usenet inteiramente dedicados a este
programa, “boards” em BBS no mundo inteiro no qual ele
& 0 assunto principal € um sem-nmero de outros grupos
de usuérios, quantidade esta que alguns programas
comerciais jamais conseguiram.

Todo este sucesso & facilmente explicavel: 0 4DOS é
um interpretador de comandos (“shell”) que substitui o
interpretador “default” do DOS (COMMAND.COM) com
total compatibilidade e vantagens adicionais. Esta
compatibilidade garante que vocé nao tera que
“desaprender” nada sobre o que vocé sabe sobre uso da
linha de comando do DOS e que vocé nao precisara fazer
nenhuma alteragd@o radical em seus programas, muito
menos trocar seus habitos em frente ao computador, se
assim desejar. Mas ai vocé perguntaré: quais as vantagens
que fariam eu substituir o meu COMMAND.COM original
pelo Interpretador do 4DOS? Basicamente, serao
adicionados cinqlienta novos comandos & sua linha de
“prompt” dando muito mais comodidade e poder ao
operar a sua méquina. Serdo também acrescentadas
opgoes inteiramente novas aos antigos comandos. Isto
tudo ocupando apenas 3 Kb de meméria RAM e
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funcionando com TSRs, programas multitarefas como o
DESQview, redes Netware, LAN Manager, Vines e LANtastic
e com praticamente qualquer configuragao de PC (mesmo
um XT de 512 Kb), sendo apenas recomendado o uso de
“winchester”. 0 4DOS suporta memoria XMS e EMS sem
problemas.

0 mais surpreendente & que além do 4D0S, hoje hé
também o 40S/2 e 4D0S for Windows NT. O 4DOS
substitui 0 COMMAND.COM do DOS, 0 40S/2 substitui o
CMD.EXE do 0S/2 e 0 4D0S/NT o CMD.EXE no Windows
NT. Isto significa que o 4DOS pode ser usado como
interpretador de comandos para sessoes DOS em 0S/2,
Windows 3.0 em diante e Windows/NT. Também quer
dizer que apesar do 4DOS estar na estrada desde 1988,
ele & um produto em constante evolugao, fazendo valer o
dinheiro ganho com os registros de seus usuarios.

Vamos dar uma olhada rapida em algumas
caracteristicas mais marcantes do 4D0S a titulo de
exemplo. Antes disto, vale a pena lembrar que mesmo
depois do 4D0S instalado, a utilizagao do programa pode
ser aprendida passo-a-passo, calmamente, uma vez que
os antigos comandos do DOS aos quais vocé esta
acostumado ainda continuam valendo. Portanto, nao
precisa se afobar e nem achar que vocé nao deve instalar
0 programa porque nao pode perder tempo se adaptando
aelel

0 processo de instalagao do programa € extremamente
“educado”, informando a todo o momento sobre as
modificagdes ocorridas, e deixando que o usuério as faca
manualmente, se assim desejar. Mesmo as modificagoes
feitas no CONFIG.SYS eno AUTOEXEC.BAT séo fartamente
comentadas, permitindo modificagGes posteriores ou até
mesmo desinstalar o “software” facilmente.

Ao carregar o programa, o “help onine” completo e
com vérios exemplos, inclusive lembrando muito o “help”
do DOS 6.xx da Microsoft, chama a ateng&o pelo conforto
de operagdo e pela eficiéncia. Muitos dos antigos
comandos passam a ter mais opgdes. Apenas para
exemplificar, temos o comando “dir”, que dentre outras
novidades, agora pode ser exibido em até quatro colunas
na tela, ao invés da tradicional coluna (nica que dificulta
a Visualizagdo; o comando “rename” passa a poder
renomear mais de uma arquivo de uma vez, o0 que &



absolutamente impossivel no DOS padréo e até mesmo
0 comando “cd” passa a ter mais uma opgao: voltar ao
Gitimo diretério no qual o usuério estava. Também é
importante lembrar que quase sempre ha mais de apenas
uma nova opgao para cada comando, sendo inviavel cité
las todas aqui.

Entre os comandos acrescentados, podemos citar o
“cdd”, quetrocade “drive” e de diretério simultaneamente;
“select” e “except” que s@o usados para selecionar ou
excluir (respectivamente) arquivos sobre os quais serdo
executados um dado comando (apagados, por exemplo);
“log" e “history”, que mantém um histérico dos comandos
digitados, além de muitos outros mais...

Aqueles que naodispensam um sistema “customizado”
irdo adorar o uso de “aliases”. Eles podem redefinir
comandos ou configurar opgdes “default”, criar novos
comandos ou até mesmo atribuircomandos mais utilizados
ao pressionar de uma sequéncia de teclas. Substituir
arquivos “batch” por “aliases” toma as operagoes mais
répidas e diminui o uso de espago em disco. Agora, se a
operagao desejada realmente necessitar de um “batch”,
0 4D0S acrescenta mais poder a este tipo de arquivos,
além de permitir otimizélos em tempo de execug@o
através da sua transformagdo em arquivos “.BTM” e
também permitir comprimi-los.

0 4DOS também permite criar um arquivo chamado
DESCRIPT.ION, que fica escondido no disco e que contém
uma descrigao de cada um dos arquivos existentes no
mesmo. Esta descricdo é de 40 caracteres, sendo

expansivel até 200. Este recurso é muito (til para evitar
que 0 usuério se esquega, por exemplo, da fungdo
daquele arquivo executavel de nome BOMB.EXE...

A lista que eu recebi da JP Software estabelece o prego do
registro do 4D0S em US$ 69,00. Ha pregos especiais para
“upgrades”. 0 4052 custa US$ 89,00 juntamente com o
4D0S, US$ 69,00 em separado e US$ 29,00 para usuérios
jé registrados. O 4DOS para Windows NT custa US$ 99,00
juntocom 04D0S, US$ 79,00 em separado e US$ 39,00 para
usudrios registrados do 4D0S. Os usuérios também podem
comprar um disco de utilitarios contendo ferramentas para
4D0S tais como editores de descrigoes de arquivos
(DESCRIPT.ION) que custa US$ 12,00, Este & um dos casos
mais claros, em todas as analises que eu fiz, nos quais
REALMENTE vale pagar o prego do registro! Vocé tem direito
a suporte (inclusive via Intemet), recebe um espesso manual
de 370 péginas que aborda todos os aspectos da operagao,
um folheto que mostra passo-a-passo as caracteristicas do
programa para os novatos (chamado “Guided Tour”), um
livreto de instalagdo e até um jomalzinho periédico chamado
“The Prompt Solution”, com dicas e macetes sobre 4D0S.
Tudo isto com uma qualidade de diagramagao e acabamento
que deixa muitos “softwares” por al envergonhados...

Contacte a JP Software no seguinte enderego:

JP Software  Phone: 1-617-646-3975
P.0. Box 1470 FAX: 1-617-646-0904
East Arlington, MA 02174, USA

Internet: 75300.210@compuserve.com
CompuServe: 73500,210

GENESIS 2.1

Ambiente de desenvolvimento de relatorios
PARA CLIPPER 5 .1/5.2 E COMPATIVEIS

SOLICITE COPIA DEMONSTRATIVA

O GENESIS 2.1 6 um ambiente de desenvolvimento de relatérios p/ clipper 5.1/5.2
compativeis (Summer 87, dBase, FoxBase) eliminando a necessidade de programas
fontes, compilagéo, linkedigdo e aumentando sensivelmente a produtividade.
Composto de mddulo objeto compativel com o clipper 5, podendo ser linkeditado e
distribuido juntamente com seus sistemas desenvolvidos em Clipper 5; e de médulo
executavel compativel com qualquer verséo do Clipper, dBase, FoxBase e similares.

CARACTERISTICAS .
* Reduz em até 80% o tempo de confecgdo de relatérios simples e até 70% de relatorios sofisticados: e |
+ Gerencia até 250 arquivos (de todos os tipos) abertos simultaneamente: [
+ Controle de alinhamento horizontal e vertical totalmente livre, permitindo ao usudrio desenhar seu lay-out como
desejar (stiquetas, cheques, notas fiscais, Soletos bancarios, etc.);
. + Controla até 9 niveis de quebra e subtotais;

* Permite criar indices internamente no GENESIS ou aproveitar indices j4 prontos do seu sistema;
Permite filtros e ralacionamentos de forma idéntica ao Clipper ou controlados pelo usuério como em um

programa tradicional;

Aceita qualquer expresséo valida em Clipper como campo de impresséo, inclusive fundes do usuério, macros

code blocks, objetos, etc;

* Permite controle total de arquivos através das fungdes do Clipper 5, como dbSeek (), dbSelecArea(), dbSet-
Relation(), etc, possibilitando 0s mesmo recursos da um programa tradicional;

* Possui controle dinamico do fluxo do relatério através de comandos #IF.. #ELSE#. 4ENDIF e #GOTO... 4CASE
passibilitando gerenciamento dinamico da impressao para relatérios sofisticados ou especfficos;

+ Possui senhas para impresséo e edigdo.

* Permile ciar e alterar facilmente drivers de impressoras, adaptando-se a qualquer impressora do mercado.

:?all NS0 M)
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Maiores Informagdes

: i Desconto de 50% para:
CHIPS Micro Informatica Universidades / E;golas
TELS.: (0152) 21-0130/ 21-8763
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RUA REINALDO FERREIRA LEAO, 81 - CERRADO CEP 18055-020 - SOROCABA - SP Horinologa&o-OﬂIcer
CADASTRAMOS REVENDAS PARA TODO BRASIL



CRONICAS

Cronicas Musicais

José Geraldo

Para alegrar a galera na era do (ir)real, nada melhor do que umas boas
msicas... Esta sele¢do & o que ha de melhor na parada micreira, segundo
pesquisa realizada em todas as FMs dos Estados Unidos. Aumente o volume e

Soon you will be glad to
Write in C.

Write in C, write in C,

- Write in C, yeah, write in C.
Masica 1: Aulas de Margo V1.3 Néo funciona ‘reset” e e
Detona a CMOS Write in C.
Musica: Tom Jobim iy g
Letra: [Lucianc] Giordana, [Turtle] Wada &  Abort, Retry Pehbwenc
[Curly] Oliva Disco mal-formatado Write in C, oh, write in C.
PCTools nao resolve Pascal won't quite cut it
(Engenharia de Computagao - UniCamp) ~ Norton trava o teclado gt
£ pau, & bug £ aimpressora sem fita { Guitar Solo }
E o fim do srograma Engolindo o papel g iy
E um erro fatal Meu trabalho moido wﬁe » g' wnt; " (':t' in G
Cusmm pmwu e In G, yean, write in C.
i et 4 Don't even mention COBOL.
E o Turbo Pascal $&0 as aulas de Margo wits |n C.
Diz que faita um “begin” Mostrando o que séo :
Nao me mostra onde As promessas de micros xg ;hen dt_l;: §cr§en o,
Dacompu‘ta;éo € editor Is bugging me.
S am— I'm sick of ones and zeros,
E dois, & trés Masica 2: e
E quatro-oitomeia Sera que John Lennon programava ??
renciors e
QEMM blogueia From: Beatles - “Let It Be | hate the word PROCEDURE,
Eoerronoboot When | find my code in tons of trouble, ~ "ee n C.
um disco mordido Friends and colleagues come to me, iy Do
“Hard disk" estragado Speaking words of wisdom: m: :: g m l::t'e inC
A : ite in O. , yeah, .
meu Deus to perdido Write inC PL1 is 80s,
Sao as barras de espago As the deadline fast approaches, Write in C.
Exibindo um borrao And bugs are all that | can see, G el
£ a promessa de video Somewhere, someone whispers: m: :: g ::;he I\r:n(i:t'e nG
Voando pro chao ite in C. ’ ¢ >
oy o The government loves ADA,
£ o computador Write in C, write in C, Write in C.
Me fazendo de otario Write in C, oh, write in C.
N&o compila o programa LISP is dead and buried,
Salva s6 comentério Write in C. Agora, aprenda a tocar um
instrumento, alugue um carro de some
gning. ¢ pong ::0 used to write a mfﬂFOFIGTRAS. junte a sua tuma numa madrugada
meu micro “reboota” r science it wo awlessly. mostrar vizinha
0 Scan nao retira Try using it for graphics! gol:’a;q:exsr?a da "mas?: micreir:Qa
Virus filho da [CENSURADO] Write in C. R ndase exp 5o
0 Windows nao entra If you've just spent nearly 30 hours de capacetes e escudos durante o
Nem volta pro DOS Debugging some assembly, concerto...
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INFORMATICA
NACIONAL

Quem quer ficar "por dentro" da Além disso a revista Micro

informética nacional ndo pode Sistemas é a Unica publicagdo que
deixar de ler Micro Sistemas. tem um espacgo dedicado ao
Sempre atenta aos acontecimentos Shareware e & midia magnética.

e tendéncias, Micro Sistemas é a  Publica ainda mensalmente a
revista que mais reflete o que sec¢ao Pesquisa onde os leitores
acontece no mercado brasileiro. apontam 0s programas mais

Feita por brasileiros e para usados dentre jogos, aplicativos e
brasileiros, Micro Sistemas traz utilitarios além das marcas de
sempre em suas paginas os disquetes mais confiveis.
assuntos mais quentes do Por tudo isso vocé nao pode deixar

momento, programas em diversas  de ler Micro Sistemas. Nao perca
linguagens, rotinas, livros, cartas mais tempo! Garanta mensalmente
doe leitores, etc. 0 seu exemplar fazendo uma
assinatura anual de MICRO
SISTEMAS por apenas:

1 ANO - R$ 45,00
2 ANOS - R$ 90,00

| Enter Press Editora Ltda. |
| Lourenco Ribeiro, 124-A |
Rio de Janeiro - R

CEP 21050-510
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CRAREE secao: mbdulos graficos.
marsE Sabeoqueéisso? Nao?
s m™s" s s " Entdo se segura af:
:-:-:-:-F:-:-: Bige.eoe =.5.s modulos graficos sdo
* Be"a"s"s"a""s" pedacos ou figuras que
efulcd podem compor imagens

o pessoal do Bill chama
s _essas coisas), 0s
v e :-:-:-' "sias modulos graficos sao

e B Ry ot para qvem

Recado 1-Al6 pessoal das empresas que vivem mandando
demos, releases e produtos para esta segao: POR FAVOR,
cologuem no envelope frases como: “titulos protestados”,
“pendéncias judiciais”, etc. Explico a razéo: as coisas
bacanas que vocés mandam para mim, passam primeiro
pela redagao inteira. Isto ndo & justo. O CD pomnod, que era
para ser analisado quanto a qualidade dos pixels, levou dois
meses para chegar em minhas pobres rr.3os.

Recado 2 - A turma da revista Macmania esta arrasando
com bitmaps para o Macintosh. Os caras gostaram tanto
desta humilde se¢do que mandaram uma baita carta,
elogiando e tudo mais. Alo mamae, é o sucesso chegando.
Um abragao para o Tony, Heinar & Cia. No dia que o chefe
me liberar daquele contrato escravocrata de exclusividade,

" ¥ gosta de criar jogos em  mando uns bitmaps chocantes pra dces.

computador.

0O primeiro que apresento tem 32 x 32 bits e serve para Recado 3 - 0 que? Vocé ainda nao viu o disco Bitmap for
criar muros, paredes, muralhas de castelos, etc. Se o seu  VGA? E ta esperando o que?
editor gréfico preferido nao pemite trabalhar com esse tipo
de elemento, troque pelo Graphos lll (ei chefe, gostou do
comercial?). ;

Bom, agora & s6 montar os pixels e sair por ai criando Bob Pixel
coisas, dando asas a sua imaginagao.

E para animar a galera, >
nas férias, nada mais legal n m n
do que um ogro, com '|'|=='n ==|'='|=|' n

' PR R NN NONE 0OR ° NERE R IEER
porrete e tudo. O pessoal RN BER § i 1
i o nn in P

da redagao até comentou L B e -
que afigurinhaestavameio LT, | ] J! l“=ll sim
parecidacomochefe,mas | §, %, " we 'y
eundoconcordocomisso. | *,', ", A
0 porrete talvez.. ni i (I

Shape 1
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ARTIGO

Falha de CMOS: vocé ainda vai ter uma

Veja como se prevenir e corrigir falhas de contelido da memoria

CMOS

José Laurindo Chiappa

“Colocar a tranca depois da porta arrombada’.
Deliciosamente latina, a filosofia de somente se preocupar
com o amanha depois de amanha, tem a sua contrapartida
em informética na despreocupacgao de diversos usuarios em
ter uma copia de seguranga de suas infomagdes mais
necessarias.

No caso dos usuérios de micros padréo PC, um item
freqientemente negligenciado sao as informagdes de
configuragao amazenadas emmemériaCMOS, o que chega
a ser absurdo, pois bastaria apertar a tecla [PrintScreen]
para se obter uma cOpia impressa; assim, quando da perda
da configuragao poderiamos reentrar os elementos
necessarios, principalmente a informagéo sobre o disco
figido, essenciais para a seu uso. Digamos, porém, que um
amigo (e, claro, nunca vocé, inteligente e esclarecido leitor
de MS), tenha cometido o duplo pecado mortal: ndo tinha
cbpia impressa de sua configuragdo e perdeu o manual do
disco rigido: o que fazer para acessaros arquivos no HD, dos
quais evidentemente o sujeito néo possui backup? O que
fazer para ajudar o descerebrado amigo?

1) Faga-o escrever mil vezes na lousa : “Eu sou um burro e
estou pagando por isso”

2) Tenha amao um programa editor se setores emdisco, que
possa seracessar HDs via rotinas de baixo nivel, bypassando
as chamadas do DOS (recomendo Norton DiskEditor)

3) Monte um disquete de Boot

4) Reze bastante

5) Leia o resto do artigo

CACADORES DA INFORMAGAO PERDIDA: PARTE |
Como todos nds evidentemente ja sabemos, os PCs
possuem uma area especial de meméria RAM alimentada
por uma bateria, E nessa area que sdo amazenadas as
informagdes sobre os componentes béasicos do sistema,
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tais coma membria, drives, HDs, etc. Em alguns casos,
devido apanes elétricas oubateria descamregada, o conte(do
é perdido, impossibilitando o acesso ao HD e gerando as
temiveis mensagens : “Boot failure”, “Invalid C: drive” e
similares. Ironicamente, muitas vezes a informagao sobre a
data/horaestdo Ok, mas as outras se foram. Como recuperar
a informagao?

Um método direto seria abrir o gabinete do micro, retirar
oHD e procurar pela etiqueta de identificagao com o modelo
e o fabricante, e entdo ligar para o fornecedor e solicitar as
informagdes necessarias (nimero de setores, cilindros e
cabegas), acionando depois o programa de configuragéo
(SETUP), normalmente com a tecla [DEL]. Em muitas vezes,
porém, o fornecedor ndo tem a resposta de modo rapido,
ou ja saiu do negécio, ou vocé nao possui o seu tefefone de
contato.

Afortunadamente, existe um meio melhor: ler ainformagao
necessaria direto do prprio disco; se nao houver dano fisico
nele, o processo é bastante rapido e direto.

Todo e qualquer disco rigido usado em um PC sofreu um
processo chamado particionamento. Originalmente, este
processo foi criado para permitir a coexisténcia de miltiplos
Sistemas Operacionais no mesmo disco: se 0 usuario
desejava usar os Sistemas A e B, particionava (i.e., dividia)
o seu HD em duas areas logicas, uma para A e outra para
B. As informagdes necessarias (tamanho real, &rea alocada,
geometria do disco, etc) eram (e ainda o sdo) gravadas no
inicio do disco, numa area chamada de MBR (Master Boot
Record, ou Registro Mestre de Boot), situado no cilindro O,
cabeca0, setor 1. Ora, bastariaa leituradessa area paraque
saibamos as caracteristicas fisicas do disco em questao.

RECUPERACAO PARTE II: A MISSAO

0 trugue & o seguinte: em todo micro PC, a
configuragao & amazenada de acordo com uma tabela pré-
existente (se o HD ndo consta, utiliza-se o tipo 47, definido
pelo usuério). Ora, o tipo 1 da tabela se aplica a HDs de 10
Mb, que hoje ndo mais existem. Se aplicarmos o tipo 1 aum



disco rigido sabidamente maior que isso, poderemos ler ao
menos os primeiros megabytes, mais do que suficiente para
lermos o MBR e obtermos enfim os parametros reais!

COLOCANDO TUDOQ ISTO PARA FUNCIONAR

Abaixo, passamos a fomecer a receita-de-bolo para
resolver o delicado problema (por favor, notar que as
instrugdes sdo para o editor de setores Diskedit.Exe, parte
integrante do Norton Utilities 7.0; usuérios de outras versdes
ou outros produtos devem consultar os seus manuais para
checar os procedimentos equivalentes ao aqui relatados).
Passo 1: Ligue a méquina em questao
Passo 2: Quando for oferecida a opgao de chamar o programa de
SETUP (normalmente teclando-se [DEL], utilize a opgao e camegue
0 programa SETUP
Passo 3: Acesse a configuraggo béasica (em algumas maquinas é a
primeira opgéo do menu principal do programa, e em outras essa
opgao reside ja na tela principal do programa). O nosso objetivo é o
quadro que diz : drive A: type ....., drive B: type....., drive C: type ...
Passo 4: Ajuste corretamente o tipo dos seus drives de disquetes
AieB:

Passo 5: Muito provavelmente, a entrada Hard Disk 1 type marca
tipo 0; troque por tipo 1.

Passo 8: Coloque o disquete de boot com o programa Diskedit.Exe
no drive de boot ( em geral A:)

Passo 7: Grave as informagdes e dé um boot (em algumas
mégquinas, com a tecla [F10] ou com [Ctr] [W], e em outras seré
preciso teclar [ESC] para retomar ao menu principal e usar a opgao
Exit and Save; verifique o procedimento correto)

Passo 8: Execute o programa DiskEditor teclando Diskedit C: . Se
vocé ver uma janela avisando que Diskedit esta em modo read-only
€ nao gravara alteragdes em disco, tudo bem pois iremos somente
lerinformagdes, € o modo read-only nao iré gravar alguma alteragao
acidental. Apenas tecle [ENTER] para fechar a janela com a

mensagem de aviso.

Passo 9: 0 programa podera emitir diversas mensagens de alerta
dizendo que 0 seu HDcontémerros: ignore-as. Vocé iré verummenu
pull-down com diversas opgdes: Object, Edit, Link, etc. Tecle [Alt] [O]
para abrir o menu Objects; caso a opgéo Partition Table esteja
disponivel, use-a e va para o passo 10. Se a opgao nao estiver
disponivel para uso, faga 0 seguinte : va para a opgéo Drive and
Directory e use-a. Em seguida, seré aberta uma janela de dilogo
com as opgdes de Drive a editar e tipo de acessoYdrive ldgico ou
fisico); escolhaPhysical Disks, e Hard Disk 1. Agora a opgao Partition
Table pode ser usada no menu Objects.

Passo 10: Vocé iré ver provavelmente uma ou duas particoes;
escolha aquela que termina com os maiores nimeros. Porexemplo,
0 HD em que estou olhando neste momento reporta 12 sides,
cylinder 724, sector 51 (o que SETUP chama de heads, Diskedit
chama de sides). Anote estes niimeros referentes ao seu HD, e saia
do programa com [ESC].

Passo 11 D& umnovo bootnaméaquinae entre novamentena rotina
de SETUP,.e vamos reconfigurar o HD. O primeiro item & o n(imero
de cilindros; no meu disco seré de 722 (721+1), pois os cilindros
comegam a serem numerados em 0, da mesma forma que o n® de
cabegas de leitura, que também comegam em O e que no meu HD
serao 13 (12+1). Por alguma estranha razao, o nlimero de setores
écontadoapartirde 1, assim 51 setores & onlimero final. As (itimas
solicitagdes que SETUP podera fazer sao : Pré-compensacéo e
especificagéo da zona de repouso; se 0 seu HD for do tipo IDE com
120Mb ou mais, informe O nos 2 parametros, e caso contrério
indique temporariamente 0, somente para permitir acesso aos
dados e obtenha a informagao correta rapidamente.

Passo 12: Grave a configuragao e execute novo boot na maquina;
0 HD deve ser acessado normaimente.

JOSE LAURINDO CHIAPPA é formado em Tecnologia de
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CARTAS

PAINELAZD

Sou umassiduo leitor

destarevista, embora
ndo seja assinante, pois
compro-a regurlamente em
banca. Gostaria que o meu
enderego fosse incluido no
espaco “CARTAS” a fim de
propor traca de programas e
afins para o PC salientando
que todas as cartas serao
respondidas. O equipamento
que possuo & um AT 286

com monitor SVGA,
Renato 0. Lutz

Rua José Motta 706
98770000 - Catuipe - RS

Possuo um 386 DX e
@gostaria de trocar
softs edicas. Dou preferéncia
a programas de multimidia.
Pecodhes que me enviem
relacdo de programas. Se
possivel, reponderei a todas
as cartas. Gostaria também
que as softhouses me
enviassem seus catalogos.
Grato !l!
Erico Alves de Sousa
Av.Madre Maria de Jesus, 100 - Centro
38950000 - Ibia - MG

$OS aos leitoresiZD

EU a edigao Micro
Sistemas de janeiro
de 94, e me enterecei porum
artigo na segao de livios, a
respeito do livo Aventuras
em realidade virtual” de
Clayton Walnum - Editora
Berkeley e gostaria de mais

e como fazer para obte-o.
Arthur Cezar Domingues

Rua Rozalina alves, 21 - V.Paiva
02079050 - Capital - Sao Paulo

E Naedigao 139, vocés
publicaram um pro-
grama para mostrar telas
gréficas, s6 que o programa
mostra.pas & escrito em
Turbo Pascal e eusé tenhoo
Clipper 5.2, Gostaria de sa-
ber como mostrar a tela

grafica através do clipper.
Marco Aurélio Plpino

Rua Lins de Vasconcelos - 1944 - Apt96
01538001 - Sao Paulo - SP

Parabéns pelo traba
Elho de sua equipe,
que, paramim, @amelhordo
genero.
Possuo um PC AT 386 DX e
lido com sonorizagdo de
festas ediscotecaequeriaa
ajuda da informatica para
ampliarmeus horizontes. Dai
tenho algumas perguntas:
1 - Tenho um sistema
multimidia em meu PC e os
periféricos e programas ideais,
possogravar, porexemplo, uma
misica a partir de um deck
sampleando, realizando
montagens, etc. Como as
radios, por exemplo; Em caso
afirmativo qual a capacidade
minimarecomendada parameu
winchesters? E comoja possuo
um, qual o procedimento devo
tomar para instalar outro?
2 - Quais os melhores
programas para este fim e
onde posso encontrados?
3- Cite, se possivel, nomes

4 - Em caso de nao adiantar
comprar um KIT multimidia,
quais opgoes de compu-
tadores posso ter e quais 0s
modelos que melhor tratam
de meu interesse e seus
respectivos programas.

5- Em caso de esquecerme
de algum detalhe relevante,
pego citao.

Mesmo que nao possamres-
ponder atodas as perguntas,
peco que me escrevam.
Rodrigo Torres Pires

Rua dos Estampadores, 197 - Bangl
21830-970 - Rio de Janeiro - R

Possuoum486DX40
E/ 4 Mb com placa
SVGA Trident 8900D.
1-Aoinstalarodrive de video
do fabricante no ambiente
Windows 3.1 ocorreu um
erro:
“Erro no aplicativo”
“Tinstall provccou um erro
geral de protegéo (GPF) no
modulo DDEM.DLL em
0001:6CFB"
0 que aconteceu?
2-Como se cria mais drivers
no DOS 6.0 ou no windows
3.1, por exemplo, D:>, E:>,
etc.
3 - Gostaria de mudar a cor
do cursor no windows 3.1de
branco para vermelho ou
amarelo, ha possibilidade?
Paulo T. Cogll
Rua do Expedicionario, 122
06315150 - Carapicuiba - SP

MS RESPONDEAZD

temas, e somente agorame
interessei pela reportagem
"Gerador de Telas", escrita
pelo Marcus Santello. Porém,
qualfoiminhasurpresa, apds
analizar seu conte(do,
verifiquei que o programa
fonteimpresso, estafaltando
asua parte principal, ou seja,
aparte que efetivamentegera
astelas. Umgeradorde telas
que ndo gera as telas nao
resolve. Comreto? Poré,, como
em minha cidade & um tanto
dificil obter revistas de
linformética, n@o tenho as
publicacdes seguintes, e por
tanto posso estar recorrendo
a uma reclamag@o que ja
tenha sido snaada. De
|qualquer maneira, pego a
gentilezade me responderem
a essa minha solicitag@o,
com a listagem completa do
referido programa, ou entao,
me informando se nao foi
publidada em um outro
nimero da revista.

Micro Sistemas

Edscn, realmente houve um
erro naedigdo destamatéria,
faltou ser dito que esta era
apenas a primeira parte da
mesma. Para que vocé
consiga o restante da
matéria, basta que vocé
adquira a revista Micro
Sistemas n.137, onde se
encontra a parte final de
"Gerador de Telas". Como
em sua cidade é dificil de se
encontrar, vocé pode comprar
direto conosco através do
correio

: b . irio nimero 136 Ligue-rllos pedindo mais
informagdes sobre este livio, | de liios que tratam deste Adqumon v el X
incluindo o prego atualizado | assunto. da revista Micro Sis- | informaces.
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Vocé continua enrolado?

APRENDA VARIAS DICAS DE COMO TIRAR UM MELHOR
PROVEITO DOS RECURSOS DO SEU MICROCOMPUTADOR.
Com os livros do Eng. LAERCIO VASCONCELOS

>ﬁCOMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486

Agora a venda também nas principais livrarias de informdtica de Sdo Paulo:BOOKWARE, LITEC E CULTURA.
Estamos cadastrando livrarias e revendas em todo o Brasil.

Aborda: Montagem de XT e AT 286, 386SX, 386DX e 486. Fontes, gabinetes, NO-BREAKS, estabilizadores, ateramento, DRIVES, placas de video e monitores
CGA, HERCULES, EGA, VGA, e SUPER VGA. Placas MULTI-IO, IOSA, UDC e IDEPLUS. Placas de CPU, expansdo de memdria, instalagio de memdria
CACHE, uso de meméria ESTENDIDA e EXPANDIDA, SHADOW RAM, SETUP, STRAPS, WINCHESTER, converséo de XT em AT, converso de 286 em 386
© 486, co-processador aritmético, instalagdo de MOUSE, MODEM/FAX, SCANNER, SOUND BLASTER, etc.

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL. 1

Centenas de DICAS para vocé usar melhor o seu PCll!

Vocé nunca viu tantas informages (teis sobre SOFTWARE em um Gnico livro. A cada pégina é encontrada uma dica que pode ser imediatamente aplicada ao seu
computador, resultando em maior velocidade, produtividade, seguranca e facilidade de uso. E mais: Copias de disquetes protegidos, uso de MEMORIA
ESTENDIDA, EXPANDIDA, EMS, XMS, HMA, UMB, compactadores de arquivos, recuperagdo de discos formatados e arquivos apagados, programas graficos,
protecdo do computador em nivel de software, teste da CPU, de WINCHESTER e da placa de video, comandos (iteis do DOS, como criar da melhor forma seus
ﬁulm AUTOEXEC.BAT e CONFIG.SYS. E mais dezenas de outras dicas.

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL. 2

Aprenda mais outras DICAS muito uteis que o ajudardo a esclarecer suas duvidas.
Mais dicas para vocé tirar o médmo proveito do seu micro. Fique por dentro das novidades do MS-DOS 6, saiba como acelerar o desempenho do
WINCHESTER, dos DRIVES e do CD-ROM, usar a meméria, recuperar arquivos apagados, melhorar os arquivos BATCH, duplicar a capacidade do winchester,

editar trilhas e setores, BACKUP, programas graficos, animages gréficas, comunicagdo de dados, ANTI-VIRUS, acentuacdo, misceldnea de dicas e macetes e
muitas outras grandes utilidades.

SOFTWARE DE DOMINIO PUBLICO E SHAREWARE

SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATUITAMENTE E VEJA AS VANTAGENS DOS NOSSOS PROGRAMAS:

1) Sao todos compactados com o popular compactador PKZIP, o que reduz o tamanho e o custo para os clientes.

2) S&o fomecidos em disquetes novos e de BOA QUALIDADE.

3) Sao todos acompanhados de um arquivo LAERCIO.DOC que traz as instrugBes para a instalag#o e sua imediata utilizago,

4) Sao todos testados e homologados pela nossa equipe técnica.

5) A maior vantagem: s&o cobrados por tamanho, e ndo por disco. Enquanto outras empresas cobram 3 discos por 3 programas de 120 KB, nés cobramos por
apenas um Unico disco de 360 KB com os trés programas juntos.

Indique os livros desejados Recorte, preencha e envie para:

( ) Estou enviando cheque nominal ao autor, Laércio Vasconcelos Laércio Vasconcelos

( ) Desejo receber o catalogo de programas CAIXA POSTAL 4391, CEP 20.001-970 Rio de Janeiro, RJ
Pregos em REAL: Nome:

COMO MONTAR, CONFIGURAR E EXPANDIR SEU AT 386/486 ( ) 27,50 REAIS Endereco:;

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL. 1 ( ) 23,75 REAIS Cidade: CEP;

IBM PC: DICAS E MACETES DE SOFTWARE VOL. 2 () 27,50 REAIS Telefone:

Para sua seguranga, envie em carta registrada.

LVC - LAERCIO VASCONCELOS COMPUTAGAO LTDA. Av. Rio Branco, 166/2812 Rio de Janeiro, Tel (021) 262-1776, Fax (021) 240-0663.

Anlecipe-se }%
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3 FEIRA E CONGRESSO DE INFORMATICA DO NORDESTE
CENTRO DE CONVENCOES DE PERNAMBUCO

A INFONORDESTE'94 € o principal evento de informdtica do nordeste brasileiro.
Desde sua primeira edicdo em 1992, obteve um acréscimo de 57% em niimero de
expositores e 67% em numero de visitantes; tornando-se o caminho natural de acesso

ao mercado de informatica nordestino e presenca obrigatoria
para quem compra e vende tecnologia de informdtica
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AMIGA MSX PC - APPLE ZX SPECTRUM TRS COLOR

- VENDA DE SOFTWARES DIVERSOS
(JOGOS, APLICATIVOS, UTILITARIOS, ETC...),

- VENDA DE CD-ROMS (ULTIMOS LANCAMENTOS).

- VENDA, COMPRA E TROCA DE EQUIPAMENTO.

- SUPRIMENTO PARA INFORMATICA.

- SUPORTE TECNICO

- ANIMACOES GRAFICAS

- DIAGRAMACAO.

- DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS.

- LOCACAO DE FITAS DE VIDEO GAME
(SUPER NINTENDO, MEGA DRIVE).

GRAVAMOS JOGOS PARA
TK E MSX EM FITA K7

R. Bardo de ltapetininga, 297 - 9 andar - Cj.907
Centro - Sao Paulo - CEP 01042-000
Tel.:(011) 982-1396 - Préximo ao metrd Republica



